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令和元年 11月 8日 

各 位 

会社名 株式会社日本一ソフトウェア 

代表者名 代表取締役社長 新川 宗平 

 (JASDAQ・コード番号：3851) 

問合わせ先 

役職・氏名 専務取締役 世古 哲久 

 電 話       058-371-7275 

 

 

業績予想の差異発生に関するお知らせ 

 

 

当社は、本日公表の令和 2 年 3月期（平成 31年 4月 1日～令和 2年 3月 31日）の第 2 四半

期累計期間の業績につきまして、令和元年 5月 10 日付にて公表いたしました令和 2年 3月期の

業績予想（連結・個別）との差異が発生いたしましたのでお知らせいたします。 

  

記 

1．令和 2 年 3月期第 2四半期累計業績予想（連結・個別）との差異 

 

令和 2年 3月期 第 2 四半期連結累計期間（平成 31 年 4月 1日～令和元年 9 月 30日） 

                                   （単位：百万円） 

  売 上 高 営 業 利 益 経 常 利 益 

親会社株主に

帰 属 す る 

四半期純利益 

１株当たり 

四半期純利益 

前回予想（A） 1,020 △162 △162 △114 － 

今回実績（B） 1,407 56 46 △22 － 

増減額（B－A） 386 219 209 91 － 

増減率 37.9％ － － － － 

（参考） 

前期第 2四半期実績 

(平成 31 年 3 月期 

第 2 四半期) 

2,621 416 485 301 59円 73 銭 

 

令和 2年 3月期 第 2 四半期個別累計期間（平成 31 年 4月 1日～令和元年 9 月 30日） 

                                   （単位：百万円） 

  売 上 高 経 常 利 益 
四 半 期 

純 利 益 

１株当たり 

四半期純利益 

前回予想（A） 426 △69 △41 － 

今回実績（B） 602 21 △17 － 

増減額（B－A） 176 90 23 － 

増減率 41.4％ － － － 

（参考） 

前期第 2四半期実績 

(平成 31 年 3 月期 

第 2 四半期) 

1,147 375 265 52円 56 銭 
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2．差異発生の理由 

（1）連結業績 

 当社が令和元年 5 月 10 日付で公表いたしました「平成 31 年 3 月期決算短信」記載の令和 2

年 3 月期第 2 四半期累計期間に関する業績予想に対する差異の要因は以下のとおりとなってお

ります。 

売上高につきましては、国内市場では『殺人探偵ジャック・ザ・リッパー』や『じんるいのみ

なさまへ』等の販売本数が好調に推移したこと、海外市場の売上が堅調に推移したこと等により

前回予想を上回りました。 

 営業利益、経常利益、親会社株主に帰属する四半期純利益につきましては、上記事項を主たる

要因として前回予想を上回りました。 

 

（2）個別業績 

 個別業績に関しましても、売上高、経常利益、四半期純利益につきまして、連結と同様の要因

により前回予想を上回りました。 

 

3．通期業績予想 

 令和 2 年 3 月期の通期業績見通しにつきまして、当第 2 四半期連結累計期間の業績は当初業

績予想に比べ順調に推移しておりますが、当第 3 四半期以降に発売を予定しておりますタイト

ルの販売動向が通期業績に与える影響を鑑み、現段階においては令和元年 5月 10日に公表いた

しました通期業績予想を変更しておりません。今後の受注状況や、その他の発売予定タイトルの

開発状況等を勘案し、通期業績予想について修正の必要が生じた場合には、速やかに開示いたし

ます。 

 

令和 2年 3月期の通期業績予想は以下のとおりであります。 

(連結)   

売 上 高 3,373 百万円 (前期比 25.4％減) 

営 業 利 益 286百万円 (前期比 32.7％減) 

経 常 利 益 286百万円 (前期比 45.9％減) 

親会社株主に帰属

する当期純利益 
182百万円 (前期比 37.7％減) 

(個別)   

売 上 高 1,489 百万円 (前期比 29.6％減) 

経 常 利 益 184百万円 (前期比 33.9％減) 

当 期 純 利 益 128百万円 (前期比 35.8％減) 

（注）上記予想は、本資料発表日現在における入手可能な情報に基づいて作成したものであり、

実際の業績は今後さまざまな要因によって異なる結果となる可能性があります。 

以 上  


