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エグゼクティブ ・サマリー
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エグゼクティブ・サマリー ２Q業績概要 Executive Summary

2016年度２Q
業績概要

 売上高

 営業利益

 経常利益

 当期純利益
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創業からの売上高の四半期推移
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期
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エグゼクティブ・サマリー 構成比比較

売上構成比

クラウドソーシング
セグメント

40%
クラウドメディア
セグメント

60%

2016年9月期
第2四半期累計2015年9月期通期

クラウドソーシ
ングセグメント

34%
クラウドメディア
セグメント

66%

Executive Summary
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エグゼクティブ・サマリー 総会員数

会員数 総会員数：952 万人 前年同期比＋54 万人

会員数の推移

第２四半期純増数 +25万人の伸長

純増数前年同期比 352%

FY2014FY2013

841

880

FY2016

1Q

FY2015

917

952
1,000万人

FY2016目標

2Q

Executive Summary
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トピックス

クラウドソーシングを用いた、AI分野への展開（2016年2月）

 Fintech協会への加入（2016年2月）

株式会社リアルキャリア設立（2016年2月）
同一労働同一賃金の実現に向け、派遣、在宅ワークなど
多様な働き方を支援するリアルワールドワークエコシステムの構築を目指す

株式会社REAL FINTECH設立（2016年4月）
ブロックチェーン・テクノロジー等の新技術の調査、研究、サービス展開への実証
クラウドファンディング、金融及び事業投資

インスタグラムマーケティング支援をシェアコトと協業開始
（2016年4月）

Executive Summary
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FY2016 2Q決算概要
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単位：百万円 2016年9月期2Q
(2015年10月～2016年3月)

2015年9月期2Q
(2014年10月～2015年3月)

前年同期比

売上高 2,243 1,604 140%
売上総利益 1,038 754 138%

（売上総利益率） 46% 47% -1pt
販売管理費 935 695 135%
営業利益 102 59 173%

（営業利益率） 4.6% 3.7% 0.9pt
経常利益 104 58 178%
当期純利益 48 7 662%

Financial Result通期連結損益計算書（P/L）

クラウドソーシング分野の売上高が大きく伸長
クラウドメディアも堅調に推移
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通期連結貸借対照表（B/S）

単位：百万円 2016年9月期2Q
2016年3月末

2015年9月期
2015年9月末 前期末比

流動資産 2,435 2,062 118%

うち現金および預金 1,166 892 131%

固定資産 1,009 1,230 82%

総資産 3,449 3,299 105%

流動負債 1,628 1,551 105%

うちポイント引当金 361 378 96%

固定負債 612 470 130%

純資産 1,207 1,277 95%

負債及び純資産 3,449 3,299 105%

企業結合に関する会計基準の適用により純資産が減少

Financial Result
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今 後 の 取 り 組 み

Future Measures
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リアルワールドエコシステム

暮らすこと 働くこと

NEW

NEW

暮 ら す こ と 、 働 く こ と 、 新 し い こ と
ネ ッ ト を 通 じ て 社 会 の 基 盤 を つ く る

同一雇用契約で多様な雇用形態を提供。
ワークエコシステムの確立へ。

毎日の暮らしを賢く、楽しく、豊かに。

獲得した報酬の価値のさらなる向上を目指し、
もっとお得に、もっと便利な仕組みの構築・推進

Future Measures
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中長期的な成長戦略の軸

会員数

クラウドソーシング

単価

フェーズ②単価UP

フェーズ①接触会員数拡大

2016年度総会員数目標1,000万人
クラウドメディアとクラウドソーシングの一層の融合を図る

フェーズ③仕組化

クラウドメディア

Future Measures
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マイクロタスク型クラウドソーシングの価値

１人の１秒の集合体が、大きな価値に変わる

１秒/人 約１１０日分

あ

＝×

１文字/人 ９５０万文字９５０万人

＝×

Future Measures
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ビジネスパックのオンライン販売を開始

大手企業

中小企業・個人

CROWDビジネスパック

提携戦略

・クラウドソーシングに合う業務の開拓
・企業と当社間での開発/つなぎ込み
・ユーザー向けの作業画面開発

実証実験を経て、通常業務化

パターン化

・仕組みが既に完成されている
・突発的な業務にも即時対応可能

営業や
ディレクターが必要

受注単価の向上

オンラインで完結

顧客の裾野拡大

2015年12月
オンライン販売開始

Future Measures
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クラウドソーシング事例紹介（表現の統一修正作業）

株式会社ビースタイル

膨大なデータに対するユーザーの検索精度が向上

20日で3万件をスピード対応

【表記を統一した修正例】
修正前
「月曜から金曜」「平日」「月-金」など

修正後
「月,火,水,木,金」

4万5千件を超えるデータを
一件一件確認し高品質を保証

ユーザー投稿型サイトのリニューアルのタイミングで、表記揺れなどがある投稿データの
表現統一作業を実施。多くのユーザーが投稿したバラバラの情報を短期間で修正した。

Future Measures
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多様な働き方の一本化～ワークエコシステム～
同一の雇用契約でライフスタイルに合わせた多様な雇用形態の提供を目指す

ネットリアル

結婚

妊活
出産

婚活 育児

介護配偶者
転勤

就職・再就職
(派遣・契約・正社員)

在宅ワーク
(契約社員・業務委託)

クラウドソーシング
(準委任契約)

~NEW~ ~NEW~

Future Measures
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日本の労働人口の減少

日本全体として生産性を高める技術革新と人材確保が急務

日本は深刻な労働力不足に直面する

(国立社会保障・人口問題研究所の推計による。)

2010年
8,000万人

2030年
6,700万人

労働人口

16％減

Future Measures
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労働人口減少に対する政策

一億総活躍社会 「同一労働同一賃金」

・正規・非正規といった概念が取り
払われ、雇用形態に関わらず同様
の業務成果であれば、公平な対価
が支払われる。

・企業はコア業務に注力し、ノンコア
部門はアウトソーシングが加速する。

Future Measures

出展：2016年2月23日 一億総活躍国民会議
http://www.kantei.go.jp/jp/97_abe/actions/201602/23ichioku.html
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クラウドワーカーのニーズ

会員950万人の労働体形ニーズである、クラウドソーシングという
働き方以外の在宅ワーク、再就職を積極支援

Future Measures

※2016年2月 会員500名を対象としたアンケート結果

週5日 × 勤務地を自宅に限らない
という働き方のニーズが浮き彫りに

1,276名
(N=5,073名)

613名
(N=1,288名)

コールセンター業務
従事経験者実績

現在就業もしている
クラウドワーカー
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ワークエコシステム ～多様な働き方の促進～

クラウドソーシング
(準委任契約)

NEW NEW

同一の雇用契約により、社会保障や過去の成果実績、
個人のスキルセグメントの引き継ぎ、継続に応じたインセンティブ提供を目指す！

Future Measures

在宅ワーク
(契約社員・業務委託)

就職・再就職
(契約社員・派遣社員)



Copyright © All Rights Reserved. 24R E A L W O R L D , i n c .

より価値の高い「REAL」を目指して

リアルワールドエコシステムに向けての取り組み

働いて貯める

電子マネーや仮想通貨と相互交換

日用品へ
直接交換も

暮らしで貯める・使う

利息で増える(年利１％相当)

現金交換・銀行振込

総会員９５２万人 流通総額80億円

NEW

Future Measures
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会員のポイント交換先

各種銀行(現金)
88%

電子マネー
10%

その他
2%

各種銀行(現金)
電子マネー
その他

１. 銀行よりもリアルワールドで貯めてお得なポイント利息
２. 銀行を介さずに手数料なく、ダイレクトにポイント利用できる状態を目指す

Future Measures
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USER INTERVIEW

USER INTERVIEW♥





子どもの中学受験で、すこし出費がかさんで、

自分の収入がほしいと思ったのがきっかけです。

はじめは働こうとも思ったのですが、

働きたいけど、働く場所がない…。



そんなときにクラウドに出会いました。

場所も時間も選ばないから、電車の中でも、

子どもを待っているクルマの中でも

10分、20分を細切れで使える。



「ネットで仕事をする。」

って発想が全くなかったです。

家の中でも働けるんですね。

今、また、社会と関わっているんだ。

という実感が持てています。
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ネットからリアルへ。

ネットがリアルを食ってはいけない。
ネットが人を孤独にしてはいけない。
ネットがコミュニケーションを断ち切ってはいけない。

人に役立つはずのネットが
人を消耗させてはいけない。

食べること、笑うこと、話すこと、
動くこと、お金を得ること。
人が生きていくためのライフラインになれないなら、
ネットなんて必要ない。

新しい時代の、
新しいリアリティを創っていこう。

それがリアルワールドの
自分たちへの、そして社会への責任。

REALWORLD MISSION



暮らすこと、働くこと、新しいこと

ネットを通じて社会の基盤をつくる

R E A LW O R L D
ネ ッ ト か ら リ ア ル へ 。
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本発表において提供される資料ならびに情報は、いわゆる「見通し情報」（forward-
looking statements）を含みます。

これらは、現在における見込み、予測およびリスクを伴う想定に基づくものであり、
実質的にこれらの記述とは異なる結果を招き得る不確実性を含んでおります。

それらリスクや不確実性には、一般的な業界ならびに市場の状況、金利、通貨為替変
動といった一般的な国内および国際的な経済状況が含まれます。

今後、新しい情報・将来の出来事等があった場合であっても、当社は、本発表に含ま
れる「見通し情報」の更新・修正をおこなう義務を負うものではありません。

ディスクレイマー

将来見通しに関する注意事項
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