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１．当四半期決算に関する定性的情報

（１）経営成績に関する説明

当社グループは、報告セグメントをデジタルエンタテインメント事業、アミューズメント事業、出版事業、及

びライツ・プロパティ等事業と定め、各々のセグメントにおいて、事業基盤の強化と収益力の向上に努めておりま

す。 

当第１四半期連結累計期間の業績は、売上高は51,193百万円(前年同期比21.1％増)、営業利益は8,949百万円

(前年同期比13.1％増)、経常利益は6,446百万円(前年同期比32.5％減)、親会社株主に帰属する四半期純利益は

5,336百万円（前年同期比11.1％減）となりました。 

 

当第１四半期連結累計期間の報告セグメント別の状況は次のとおりであります。 

 

○デジタルエンタテインメント事業 

ゲームを中心とするデジタルエンタテインメント・コンテンツの企画、開発、販売及び運営を行っておりま

す。デジタルエンタテインメント・コンテンツは、顧客のライフスタイルにあわせて、家庭用ゲーム機 (携帯ゲー

ム機含む)、ＰＣ、スマートデバイス等、多様な利用環境に対応しています。 

当第１四半期連結累計期間は、スマートデバイス・ＰＣブラウザ等をプラットフォームとしたコンテンツにお

いて、既存のタイトル群が引き続き好調に推移したことに加えて、前年度にサービスを開始した「メビウス ファ

イナルファンタジー」、「星のドラゴンクエスト」、「ファイナルファンタジー ブレイブエクスヴィアス」、

「グリムノーツ」などの新規タイトルが期初から収益に寄与するようになりました。 

家庭用ゲーム機向けタイトルにおいては、「ドラゴンクエストヒーローズⅡ 双子の王と予言の終わり」を発売

したほか、過去に発売したタイトルのダウンロードを中心としたリピート販売も好調でした。 

当事業における当第１四半期連結累計期間の売上高は37,541百万円（前年同期比23.9％増)となり、営業利益は

9,472百万円(前年同期比15.6％増)となりました。 

 

○アミューズメント事業 

アミューズメント施設の運営、並びにアミューズメント施設向けの業務用ゲーム機器・関連商製品の企画、開

発及び販売を行っております。 

当第１四半期連結累計期間は、「ガンスリンガー ストラトス3」などのアミューズメント機器の販売が好調で

あったほか、店舗運営も好調に推移しました。 

当事業における当第１四半期連結累計期間の売上高は10,351百万円(前年同期比22.1％増)となり、営業利益は

831百万円(前年同期比11.6％減)となりました。 

 

○出版事業 

コミック雑誌、コミック単行本、ゲーム関連書籍等の出版、許諾等を行っております。 

当第１四半期連結累計期間は、前年同期と比較して電子書籍のライセンス収入が増加したものの、コミック単

行本の売上が減少しました。 

当事業における当第１四半期連結累計期間の売上高は2,253百万円(前年同期比16.2％減)となり、営業利益は

530百万円(前年同期比19.4％減)となりました。 

 

○ライツ・プロパティ等事業 

主として当社グループのコンテンツに関する二次的著作物の企画・制作・販売及びライセンス許諾を行ってお

ります。 

当第１四半期連結累計期間は、自社コンテンツのキャラクターグッズ、サウンドトラック等の販売・許諾、他

社の有力コンテンツのキャラクターグッズ化等が好調に推移いたしました。 

当事業における当第１四半期連結累計期間の売上高は1,418百万円(前年同期比21.8％増)となり、営業利益は

560百万円(前年同期比33.2％増)となりました。 
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（２）財政状態に関する説明

（資産） 

当第１四半期連結会計期間末における流動資産は185,403百万円となり、前連結会計年度末に比べ9,275百万円減

少しました。これは主に現金及び預金が12,712百万円及び受取手形及び売掛金が2,169百万円減少したこと、コン

テンツ制作勘定が3,671百万円増加したことによるものであります。固定資産は35,385百万円となり、前連結会計

年度末に比べ2,667百万円減少しました。 

この結果、総資産は、220,788百万円となり、前連結会計年度末に比べ11,943百万円減少しました。 

（負債） 

当第１四半期連結会計期間末における流動負債は45,489百万円となり、前連結会計年度末に比べ10,247百万円減

少しました。これは主に未払法人税等が4,083百万円、短期借入金が1,525百万円及び賞与引当金が1,335百万円減

少したことによるものであります。固定負債は7,448百万円となり、前連結会計年度末に比べ762百万円減少しまし

た。 

この結果、負債合計は、52,938百万円となり、前連結会計年度末に比べ11,009百万円減少しました。 

（純資産） 

当第１四半期連結会計期間末における純資産合計は167,850百万円となり、前連結会計年度末に比べ933百万円減

少しました。これは主に親会社株主に帰属する四半期純利益5,336百万円、剰余金の配当4,635百万円及び為替換算

調整勘定の減少1,797百万円によるものであります。 

この結果、自己資本比率は75.7％（前連結会計年度末は72.2％）となりました。 

 

（３）連結業績予想などの将来予測情報に関する説明

当社グループを取り巻く事業環境は、欧米における家庭用ゲーム機向けソフト市場の競争激化・上位集中が進

む一方、スマートフォン、タブレットＰＣ等の所謂スマートデバイスが急速に普及するなど、大きな変革期にあり

ます。当社は、このような環境変化に対応したコンテンツ開発と収益機会の多様化を図ることによって、強固な収

益基盤を確立する取り組みを進めております。 

なお、かかる事業環境の変化に伴い、売上・損益の変動がより大きくなることが想定されるため、レンジによ

る連結業績予想を採用しております。また、期中における売上・損益の変動も大きくなっていることを踏まえ、第

２四半期連結累計期間の連結業績予想につきましては、開示しておりません。 

 

２．サマリー情報（注記事項）に関する事項

（１）会計方針の変更・会計上の見積りの変更・修正再表示

会計方針の変更 

（平成28年度税制改正に係る減価償却方法の変更に関する実務上の取扱いの適用） 

 法人税法の改正に伴い、「平成28年度税制改正に係る減価償却方法の変更に関する実務上の取扱い」（実務

対応報告第32号 平成28年６月17日）を当第１四半期連結会計期間に適用し、平成28年４月１日以後に取得し

た建物附属設備及び構築物に係る減価償却方法を定率法から定額法に変更しております。

 なお、この変更による当第１四半期連結累計期間の損益に与える影響は軽微であります。

 

（２）追加情報

（繰延税金資産の回収可能性に関する適用指針の適用） 

 「繰延税金資産の回収可能性に関する適用指針」（企業会計基準適用指針第26号 平成28年３月28日）を当

第１四半期連結会計期間から適用しております。
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３．四半期連結財務諸表

（１）四半期連結貸借対照表

    (単位：百万円) 

 
前連結会計年度 

(平成28年３月31日) 
当第１四半期連結会計期間 

(平成28年６月30日) 

資産の部    

流動資産    

現金及び預金 117,306 104,593 

受取手形及び売掛金 21,487 19,318 

商品及び製品 2,428 2,250 

仕掛品 109 4 

原材料及び貯蔵品 233 266 

コンテンツ制作勘定 41,419 45,091 

その他 11,837 14,037 

貸倒引当金 △143 △157 

流動資産合計 194,679 185,403 

固定資産    

有形固定資産 13,748 13,647 

無形固定資産 6,447 5,416 

投資その他の資産 17,856 16,320 

固定資産合計 38,052 35,385 

資産合計 232,731 220,788 
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    (単位：百万円) 

 
前連結会計年度 

(平成28年３月31日) 
当第１四半期連結会計期間 

(平成28年６月30日) 

負債の部    

流動負債    

支払手形及び買掛金 14,671 13,403 

短期借入金 9,722 8,196 

未払法人税等 5,726 1,642 

賞与引当金 2,672 1,337 

返品調整引当金 3,334 2,564 

店舗閉鎖損失引当金 75 72 

資産除去債務 5 － 

その他 19,529 18,271 

流動負債合計 55,737 45,489 

固定負債    

役員退職慰労引当金 162 88 

店舗閉鎖損失引当金 127 116 

退職給付に係る負債 2,747 2,697 

資産除去債務 2,355 2,365 

その他 2,819 2,179 

固定負債合計 8,210 7,448 

負債合計 63,948 52,938 

純資産の部    

株主資本    

資本金 23,753 23,811 

資本剰余金 52,993 53,050 

利益剰余金 95,581 96,282 

自己株式 △888 △891 

株主資本合計 171,439 172,252 

その他の包括利益累計額    

その他有価証券評価差額金 341 407 

為替換算調整勘定 △3,207 △5,005 

退職給付に係る調整累計額 △607 △573 

その他の包括利益累計額合計 △3,474 △5,171 

新株予約権 374 365 

非支配株主持分 443 403 

純資産合計 168,783 167,850 

負債純資産合計 232,731 220,788 
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（２）四半期連結損益計算書及び四半期連結包括利益計算書

（四半期連結損益計算書）

（第１四半期連結累計期間）

    (単位：百万円) 

 
前第１四半期連結累計期間 
(自 平成27年４月１日 

 至 平成27年６月30日) 

当第１四半期連結累計期間 
(自 平成28年４月１日 
 至 平成28年６月30日) 

売上高 42,282 51,193 

売上原価 19,412 24,680 

売上総利益 22,869 26,512 

返品調整引当金戻入額 4,926 3,204 

返品調整引当金繰入額 3,897 2,675 

差引売上総利益 23,898 27,041 

販売費及び一般管理費 15,985 18,092 

営業利益 7,912 8,949 

営業外収益    

受取利息 13 13 

受取配当金 7 0 

為替差益 1,448 － 

雑収入 179 33 

営業外収益合計 1,648 47 

営業外費用    

支払利息 14 17 

支払手数料 3 3 

為替差損 － 2,520 

雑損失 0 9 

営業外費用合計 18 2,550 

経常利益 9,543 6,446 

特別損失    

固定資産除却損 29 20 

減損損失 9 1 

その他 3 4 

特別損失合計 41 26 

税金等調整前四半期純利益 9,501 6,420 

法人税、住民税及び事業税 2,395 791 

法人税等調整額 1,105 291 

法人税等合計 3,500 1,082 

四半期純利益 6,000 5,337 

非支配株主に帰属する四半期純利益 1 0 

親会社株主に帰属する四半期純利益 5,999 5,336 
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（四半期連結包括利益計算書）

（第１四半期連結累計期間）

    （単位：百万円） 

 
前第１四半期連結累計期間 
(自 平成27年４月１日 

 至 平成27年６月30日) 

当第１四半期連結累計期間 
(自 平成28年４月１日 
 至 平成28年６月30日) 

四半期純利益 6,000 5,337 

その他の包括利益    

その他有価証券評価差額金 △69 66 

為替換算調整勘定 531 △1,838 

退職給付に係る調整額 16 34 

その他の包括利益合計 478 △1,738 

四半期包括利益 6,478 3,598 

（内訳）    

親会社株主に係る四半期包括利益 6,471 3,639 

非支配株主に係る四半期包括利益 7 △40 
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（３）四半期連結財務諸表に関する注記事項

（継続企業の前提に関する注記）

該当事項はありません。

 

（株主資本の金額に著しい変動があった場合の注記）

該当事項はありません。

 

（セグメント情報）

Ⅰ 前第１四半期連結累計期間（自 平成27年４月１日 至 平成27年６月30日） 

報告セグメントごとの売上高及び利益又は損失の金額に関する情報

            （単位：百万円） 

  報告セグメント 

調整額 
（注）１ 

四半期連結 
損益計算書 
計上額 

（注）２ 
 

デジタルエ 
ンタテイン 
メント 
事業 

アミューズ 
メント 
事業 

出版 
事業 

ライツ・プ 
ロパティ等 

事業 
計 

売上高              

外部顧客への売上高 30,297 8,475 2,641 868 42,282 － 42,282 

セグメント間の内部売

上高又は振替高 
0 － 48 296 344 △344 － 

計 30,297 8,475 2,690 1,164 42,627 △344 42,282 

セグメント利益 8,191 940 657 420 10,209 △2,296 7,912 

（注）１．セグメント利益の調整額△2,296百万円には、報告セグメントに帰属しない一般管理費△2,307百万円が含ま

れております。

２．セグメント利益は、四半期連結損益計算書の営業利益と調整を行っております。

 

Ⅱ 当第１四半期連結累計期間（自 平成28年４月１日 至 平成28年６月30日）

報告セグメントごとの売上高及び利益又は損失の金額に関する情報

            （単位：百万円） 

  報告セグメント 

調整額 
（注）１ 

四半期連結 
損益計算書 
計上額 

（注）２ 
 

デジタルエ 
ンタテイン 
メント 
事業 

アミューズ 
メント 
事業 

出版 
事業 

ライツ・プ 
ロパティ等 

事業 
計 

売上高              

外部顧客への売上高 37,541 10,351 2,242 1,057 51,193 － 51,193 

セグメント間の内部売

上高又は振替高 
－ － 11 361 372 △372 － 

計 37,541 10,351 2,253 1,418 51,565 △372 51,193 

セグメント利益 9,472 831 530 560 11,394 △2,445 8,949 

（注）１．セグメント利益の調整額△2,445百万円には、報告セグメントに帰属しない一般管理費△2,453百万円が含ま

れております。

２．セグメント利益は、四半期連結損益計算書の営業利益と調整を行っております。
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