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ガンホー・ガマニア

は本日、GungHo Gamania

Hung Hom, KL, Hong Kong

社が日本国内で提供するスマートフォンネイティブゲーム

さい！～』（以下「『

ライズや配信、プロモーションを委託するパートナーとして

下記のとおりお知らせいたします。

ライセンス契約締結

当社の平成

は魔法乙女』が占めており、当社の業績を大きく左右するタイトルに

。 

当社といたしましては

額修正条項付第

らせ」に記載のとおり、

トタイトルに育てるための

が、さらなる成長を追求するためには海外市場への拡大も不可欠と考えておりま

す。 

このような方針に基づき、

せしたとおり

トナーも探して

てガンホー・ガマニア社を選定いたしました。

ガンホー・ガマニア社はスマートフォンゲームを世界展開するガンホー・オンラ

イン・エンターテイメント株式会社

Gamania Digital Entertainment Co., Ltd.

Holdings Ltd.

ハウを活用した運営に

なお、『ゴシックは

外部企業からの初めての受託タ

※記載されている製品名・サービスはサービス各社および商標権者の登録商標ある

いは商標です。

 

ガンホー・ガマニア

GungHo Gamania Co., Limited

Hung Hom, KL, Hong Kong、CEO：

社が日本国内で提供するスマートフォンネイティブゲーム

さい！～』（以下「『ゴシックは魔法乙女

ライズや配信、プロモーションを委託するパートナーとして

下記のとおりお知らせいたします。

契約締結の目的

当社の平成 29 年５月期第２

は魔法乙女』が占めており、当社の業績を大きく左右するタイトルに

当社といたしましては

額修正条項付第 21 回新株予約権の発行及びコミットメント契約締結に関するお知

に記載のとおり、

トタイトルに育てるための

が、さらなる成長を追求するためには海外市場への拡大も不可欠と考えておりま

このような方針に基づき、

とおり、韓国における事業展開

探してまいりましたが、この度、台湾・香港・マカオにおける委託先とし

てガンホー・ガマニア社を選定いたしました。

ガンホー・ガマニア社はスマートフォンゲームを世界展開するガンホー・オンラ

エンターテイメント株式会社

Gamania Digital Entertainment Co., Ltd.

Holdings Ltd.のジョイントベンチャーとして設立された企業であり、両社のノウ

した運営に期待しております。

『ゴシックは魔法乙女』は

外部企業からの初めての受託タ

※記載されている製品名・サービスはサービス各社および商標権者の登録商標ある

いは商標です。 

  

会 社 名

代表者名

問合せ先

ガンホー・ガマニア社とのライセンス契約締結

Co., Limited

：Po-Yuan Liu

社が日本国内で提供するスマートフォンネイティブゲーム

ゴシックは魔法乙女』」といいます。）

ライズや配信、プロモーションを委託するパートナーとして

下記のとおりお知らせいたします。 

の目的 

年５月期第２四半期

は魔法乙女』が占めており、当社の業績を大きく左右するタイトルに

当社といたしましては、平成 28

回新株予約権の発行及びコミットメント契約締結に関するお知

に記載のとおり、『ゴシックは魔

トタイトルに育てるためのマス媒体を活用したプロモーション活動

が、さらなる成長を追求するためには海外市場への拡大も不可欠と考えておりま

このような方針に基づき、平成

における事業展開

りましたが、この度、台湾・香港・マカオにおける委託先とし

てガンホー・ガマニア社を選定いたしました。

ガンホー・ガマニア社はスマートフォンゲームを世界展開するガンホー・オンラ

エンターテイメント株式会社

Gamania Digital Entertainment Co., Ltd.

のジョイントベンチャーとして設立された企業であり、両社のノウ

期待しております。

魔法乙女』は

外部企業からの初めての受託タイトルとなり

※記載されている製品名・サービスはサービス各社および商標権者の登録商標ある
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会 社 名 株 式 会 社

代表者名 代表取締役社長・

問合せ先 常 務 取 締 役 ・

ライセンス契約締結

Co., Limited（本社：3F. Tower 1 Harbour Centre, 1 Hok Cheung St., 

Yuan Liu、以下「ガンホー・ガマニア

社が日本国内で提供するスマートフォンネイティブゲーム

』」といいます。）

ライズや配信、プロモーションを委託するパートナーとして

記 

四半期累計期間

は魔法乙女』が占めており、当社の業績を大きく左右するタイトルに

28 年 10 月 19

回新株予約権の発行及びコミットメント契約締結に関するお知

『ゴシックは魔法乙女』を次のステージに引き上げ、ヒッ

マス媒体を活用したプロモーション活動

が、さらなる成長を追求するためには海外市場への拡大も不可欠と考えておりま

平成 28 年 11 月

における事業展開を決定し、

りましたが、この度、台湾・香港・マカオにおける委託先とし

てガンホー・ガマニア社を選定いたしました。

ガンホー・ガマニア社はスマートフォンゲームを世界展開するガンホー・オンラ

エンターテイメント株式会社と台湾大手のゲームパブリッシング企業である

Gamania Digital Entertainment Co., Ltd.のグループ会社

のジョイントベンチャーとして設立された企業であり、両社のノウ

期待しております。 

魔法乙女』はガンホー・ガマニア社にとって

イトルとなり

※記載されている製品名・サービスはサービス各社および商標権者の登録商標ある

株 式 会 社

代表取締役社長・

常 務 取 締 役 ・

ライセンス契約締結に

3F. Tower 1 Harbour Centre, 1 Hok Cheung St., 

ガンホー・ガマニア

社が日本国内で提供するスマートフォンネイティブゲーム『ゴシックは魔法乙女～さっさと契約しな

』」といいます。）の台湾・香港

ライズや配信、プロモーションを委託するパートナーとしてライセンス

累計期間における売上高の

は魔法乙女』が占めており、当社の業績を大きく左右するタイトルに

19 日開示の

回新株予約権の発行及びコミットメント契約締結に関するお知

法乙女』を次のステージに引き上げ、ヒッ

マス媒体を活用したプロモーション活動

が、さらなる成長を追求するためには海外市場への拡大も不可欠と考えておりま

月 21 日開示の

決定し、同時に

りましたが、この度、台湾・香港・マカオにおける委託先とし

てガンホー・ガマニア社を選定いたしました。 

ガンホー・ガマニア社はスマートフォンゲームを世界展開するガンホー・オンラ

台湾大手のゲームパブリッシング企業である

のグループ会社

のジョイントベンチャーとして設立された企業であり、両社のノウ

 

ガンホー・ガマニア社にとって

イトルとなります。 

※記載されている製品名・サービスはサービス各社および商標権者の登録商標ある

株 式 会 社

代表取締役社長・CEO 

（コード番号：

常 務 取 締 役 ・ C F O 

（

に関するお知らせ

3F. Tower 1 Harbour Centre, 1 Hok Cheung St., 

ガンホー・ガマニア社」といいます。）と、当

『ゴシックは魔法乙女～さっさと契約しな

香港・マカオ

ライセンス契約を締結いたしましたので、

における売上高の

は魔法乙女』が占めており、当社の業績を大きく左右するタイトルに

日開示の「第三者割当による行使価

回新株予約権の発行及びコミットメント契約締結に関するお知

法乙女』を次のステージに引き上げ、ヒッ

マス媒体を活用したプロモーション活動

が、さらなる成長を追求するためには海外市場への拡大も不可欠と考えておりま

日開示の適時開示においてお知ら

同時にその他の地域におけるパー

りましたが、この度、台湾・香港・マカオにおける委託先とし

ガンホー・ガマニア社はスマートフォンゲームを世界展開するガンホー・オンラ

台湾大手のゲームパブリッシング企業である

のグループ会社 Gamania International

のジョイントベンチャーとして設立された企業であり、両社のノウ

ガンホー・ガマニア社にとって

※記載されている製品名・サービスはサービス各社および商標権者の登録商標ある

平成 29 年１

株 式 会 社 ケ イ ブ

高 野 健 一

（コード番号：3760、JASDAQ

菊 地

（TEL:03-6820

関するお知らせ 

3F. Tower 1 Harbour Centre, 1 Hok Cheung St., 

社」といいます。）と、当

『ゴシックは魔法乙女～さっさと契約しな

マカオ展開におけるローカ

契約を締結いたしましたので、

における売上高の 80％は『ゴシック

は魔法乙女』が占めており、当社の業績を大きく左右するタイトルになっておりま

「第三者割当による行使価

回新株予約権の発行及びコミットメント契約締結に関するお知

法乙女』を次のステージに引き上げ、ヒッ

マス媒体を活用したプロモーション活動を行う方針で

が、さらなる成長を追求するためには海外市場への拡大も不可欠と考えておりま

適時開示においてお知ら

その他の地域におけるパー

りましたが、この度、台湾・香港・マカオにおける委託先とし

ガンホー・ガマニア社はスマートフォンゲームを世界展開するガンホー・オンラ

台湾大手のゲームパブリッシング企業である

Gamania International

のジョイントベンチャーとして設立された企業であり、両社のノウ

ガンホー・ガマニア社にとって資本関係のない

※記載されている製品名・サービスはサービス各社および商標権者の登録商標ある

 

１月 30 日 

ケ イ ブ 

高 野 健 一 

JASDAQ） 

菊 地  徹 

6820-8176） 

3F. Tower 1 Harbour Centre, 1 Hok Cheung St., 

社」といいます。）と、当

『ゴシックは魔法乙女～さっさと契約しな

展開におけるローカ

契約を締結いたしましたので、

は『ゴシック

なっておりま

「第三者割当による行使価

回新株予約権の発行及びコミットメント契約締結に関するお知

法乙女』を次のステージに引き上げ、ヒッ

を行う方針で

が、さらなる成長を追求するためには海外市場への拡大も不可欠と考えておりま

適時開示においてお知ら

その他の地域におけるパー

りましたが、この度、台湾・香港・マカオにおける委託先とし

ガンホー・ガマニア社はスマートフォンゲームを世界展開するガンホー・オンラ

台湾大手のゲームパブリッシング企業である 

Gamania International 

のジョイントベンチャーとして設立された企業であり、両社のノウ

資本関係のない

※記載されている製品名・サービスはサービス各社および商標権者の登録商標ある
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２．ライセンス契約の内容 

   当社が提供するスマートフォンネイティブゲーム『ゴシックは魔法乙女』の台

湾・香港・マカオ市場におけるローカライズと配信、プロモーションをガンホー・

ガマニア社が担当し、当社が監修を行うものです。 

 

３．ライセンス契約の相手先の概要 

（１） 名 称  GungHo Gamania Co., Limited 

（２） 所 在 地  
3F. Tower 1 Harbour Centre, 1 Hok Cheung St., Hung Hom, KL, Hong 

Kong 

（３） 
代 表 者 の 役

職 ・ 氏 名  
CEO Po-Yuan Liu 

（４） 事 業 内 容  ゲームタイトルの配信、運営及びその他付随業務 

（５） 資 本 金  

7.5 百万米ドル（855 百万円） 

（注）上記の円換算額につきましては、１米ドルにつき 114

円として計算しております。 

（６） 設 立 年 月 日  平成 27 年 12 月 21 日 

（７） 
大株主及 び持

株 比 率  

ガンホー・オンライン・エンターテイメント株式会社 51％ 

Gamania International Holdings Ltd.       49％  

（８） 

上場会社 と当

該 会 社  

との間の 関係  

資 本 関 係  該当事項はありません。 

人 的 関 係  該当事項はありません。 

取 引 関 係  該当事項はありません。 

関 連 当 事 者 へ の

該 当 状 況  
該当事項はありません。  

 

４．日程 

（１） ライセンス契約締結日 平成 29 年１月 30 日 

（２） 事 業 開 始 日 平成 29 年内 

 

５．今後の見通し 

   サービス開始予定時期が平成 29 年内の予定であることから、平成 29 年５月期の

業績に与える影響は軽微であると考えております。 

以 上 


