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平成 29年２月 10日 

各      位 

会  社  名  株 式 会 社 フ ォ ー サ イ ド

代 表 者 名   代 表 取 締 役  假 屋  勝 

（JASDAQ・コード 2330） 

問合せ先  取締役管理本部長  飯田  潔 

電  話    0 3 - 6 2 6 2 - 1 0 5 6 

 

 

 

株式会社ブレイクの株式の取得（子会社化）及び新たな事業の開始に関するお知らせ 

 

 

当社は、平成 29 年２月 10 日開催の取締役会において、以下のとおり株式会社ブレイクの株式の取

得（子会社化）及び新たな事業の開始について決議いたしましたので、お知らせいたします。 

 

記 

 

１．事業開始の趣旨及び株式の取得の理由 

当社グループは、今後の企業価値向上を目指し、平成 26年 10月にお知らせいたしましたとおり（平

成 26 年 10 月３日付「会社分割（新設分割）による持株会社体制への移行に関するお知らせ」）、持株

会社と事業会社を分離することにより、新規事業の開始及びＭ＆Ａによる事業拡張を円滑かつ効率的

に行えるよう企業再編を実施し、新たな事業ポートフォリオを構築し、業容の拡大及び、事業リスク

の分散を進めております。 

 

今般、その施策の一環として、首都圏を中心に総合エンターテインメント事業を展開するアドアー

ズ株式会社の傘下にて、主にアミューズメント施設向け景品制作・販売を行っております、株式会社

ブレイク（以下「ブレイク」といいます）の全株式を取得し、100％子会社化することといたしました。 

ブレイクは、クレーンゲーム機やカプセル自動販売機などのアミューズメント機器用景品の企画・

制作・販売を行っております。キャラクターライセンス商品の企画・制作や、幅広いお客様のニーズ

に合わせたサービスの提供やレジャー施設のコーディネートもおこなっており、アミューズメントの

枠に捉われない総合エンターテインメントを展開しています。 

当社といたしましては、ブレイクの子会社化により、新規ビジネスへの進出及び収益基盤の拡大が

実現できるだけでなく、ブレイクの持つコンテンツと当社の製品との融合を図ることで、当社の製品

に他社にはない全く新しい付加価値を提供し得るものと考え、ブレイクの子会社化を決めたものであ

ります。 

 

２．新たな事業の概要 

 （１）新たな事業の内容  

ブレイクは、主にアミューズメント施設向け景品制作・販売を行っております。 

当社連結子会社フォーサイドメディア株式会社におけるスマートフォンアプリ開発・運営事業に、
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ブレイクのオリジナル景品企画・販売を加えることにより、当社グループは、これまでに培って来た

コンテンツ企画に、アミューズメント施設向け景品制作・販売のノウハウとリソースを保有する事と

なります。 

クレーンゲームはアミューズメント施設でも人気機種であり、市場規模は約1,800億円（2012年・日

本アミューズメント産業協会発表より）あると言われております。 

PCやスマートフォンをコントロールパネルとして、インターネット経由で本物のクレーンゲームを

遠隔操作し、いつでも、どこでもクレーンゲームで遊ぶことができるネットとリアルの融合や、当社

グループの電子書籍サービス「モビぶっく」で展開している有名なマンガ等のキャラクターのグッズ

化など、自社及び他社原版を活用した総合的なコンテンツビジネスモデルを構築してまいります。 

 

 （２）当該事業を担当する部門等 

 ブレイクを子会社化し、当該子会社にて行う予定です。 

 

 （３）当該事業の開始のために特別に支出する金額及び内容 

 ブレイクの株式取得に伴い、315百万円の支払が発生する予定です。 

 

３. 異動する子会社（ブレイク）の概要 

（１） 名 称 株式会社ブレイク 

（２） 所 在 地 東京都港区虎ノ門一丁目 7番 12号 

（３） 代表者の役職・氏名 代表取締役 石井 学 

（４） 事 業 内 容 アミューズメント機器用景品の企画・製作・販売 

（５） 資 本 金 7,500万円 

（６） 設 立 年 月 日 平成 19年２月１日 

（７） 大株主及び持株比率 アドアーズ株式会社 100％ 

（８） 
上場会社と当該会社 

と の 間 の 関 係 

資 本 関 係 該当事項はありません。 

人 的 関 係 該当事項はありません。 

取 引 関 係 該当事項はありません。 

（９） 当該会社の最近３年間の経営成績及び財政状態 

決算期 平成 26年３月期 平成 27年３月期 平成 28年３月期 

 純 資 産 226百万円 270百万円 290百万円 

 総 資 産 1,238百万円 1,262百万円 1,059百万円 

 １ 株 当 た り 純 資 産 119,046円 35銭 142,342円 25銭 152,875円 21銭 

 売 上 高 2,761百万円 2,796百万円 3,014百万円 

 営 業 利 益 142百万円 68百万円  41百万円 

 経 常 利 益 101百万円 50百万円 31百万円 

 
親会社株主に帰属する当期純

利 益 
82百万円 44百万円 20百万円 

 １ 株 当 た り 当 期 純 利 益 43,402円 40銭 23,295円 90銭 10,532円 95銭 

 １ 株 当 た り 配 当 金 0円 0円 0円 

 

４. 株式取得の相手先の概要 

（１） 名 称 アドアーズ株式会社 

（２） 所 在 地 東京都港区虎ノ門一丁目 7番 12号 
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（３） 代表者の役職・氏名 代表取締役社長 上原 聖司 

（４） 事 業 内 容 アミューズメント施設の運営 

（５） 資 本 金 4,405百万円 

（６） 設 立 年 月 日 昭和 42年 12月 25日 

（７） 純 資 産 9,634百万円 

（８） 総 資 産 23,041百万円 

（９） 大株主及び持株比率 

Jトラスト株式会社 （42.90％） 

株式会社ユナイテッドエージェンシー （29.29％） 

鈴木 高幸 （3.13％） 

株式会社スクウェア・エニックス・ホールディングス （2.45％） 

岡田 浩明 （0.87％） 

株式会社ＳＢＩ証券 （0.67％） 

奥村 仁哉 （0.61％） 

日本証券金融株式会社 （0.52％） 

星 久 （0.39％） 

BNY GCM CLIENT ACCOUNT JPRD AC ISG(FE-AC) （0.38％） 

（10） 
上 場 会 社 と 

当 該 会 社 の 関 係 

資 本 関 係 該当事項はありません。 

人 的 関 係 
当社取締役泉信彦は平成 28年 6月 28日をもって、任期

満了により社外取締役を退任しております。 

取 引 関 係 該当事項はありません。 

関連当事者

への該当状

況 

該当事項はありません。 

 

５. 取得株式数，取得価額及び取得前後の所有株式の状況 

（１） 異動前の所有株式数 

0株 

（議決権の数：0個） 

（議決権所有割合：0％） 

（２） 取 得 株 式 数 
1,900株 

（議決権の数：1,900個） 

（３） 取 得 価 額 

株式会社ブレイクの普通株式 310百万円（１株あたり 163,158円） 

アドバイザリー費用等（概算額）5百万円 

合計（概算額）        315百万円 

（４） 異動後の所有株式数 

1,900株 

（議決権の数：1,900個） 

（議決権所有割合：100％） 

 

６．日 程 

（１） 取 締 役 会 決 議 日 平成 29年２月 10日 

（２） 契 約 締 結 日 平成 29年２月 10日 

（３） 株 式 譲 渡 実 行 日 平成 29年３月 31日（予定） 

（４） 事 業 開 始 期 日 平成 29年４月１日（予定） 
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７．今後の見通し 

株式譲渡が完了した時点から、ブレイクは当社の連結子会社となります。なお、平成 29 年 12 月期

の当社連結業績に与える影響については現在精査中であり、開示すべき事項が今後発生した場合には

速やかにお知らせいたします。 

 

以 上 

 

（参考）当期連結業績予想（平成 28年 11月 11日公表分）及び前期連結実績 

 
営業収益 営業利益 経常利益 

親会社に帰属す

る当期純利益 

当期連結業績予想 

（平成 28年 12月期） 
975百万円 13百万円 27百万円 52百万円 

前期連結実績 

（平成 27年 12月期） 
756百万円 △209百万円 △216百万円 △481百万円 


