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通期業績予想の修正に関するお知らせ 
 

 

 当社は、最近の業績動向を踏まえ、平成29年２月３日に公表いたしました平成29年３月期通期連結業績予想を下

記のとおり修正いたしますので、お知らせいたします。 

 

 

記 

１．業績予想の修正について 

（１）平成29年３月期通期連結業績予想数値の修正（平成28年４月１日～平成29年３月31日） 

 

売上高 営業利益 経常利益 

親会社株主に 

帰属する 

当期純利益 

１株当たり 

純利益(※) 

前回発表予想（Ａ） 

百万円 百万円 百万円 百万円 円 銭 

7,900 670 560 500 18.29 

今回修正予想（Ｂ） 8,300 900 800 700 24.76 

増減額（Ｂ－Ａ） 400 230 240 200  

増減率（％） 5.1% 34.3% 42.9% 40.0%  

（ご参考）前期実績 

（平成28年３月期通期） 
6,534 △206 △217 △537 △19.69 

 ※当社は、平成 29 年４月１日を効力発生日として１株につき２株の割合をもって株式分割を実施しているため、

前連結会計年度の期首に当該株式分割が行われたと仮定して、前期及び当期の１株当たり当期利益を算出してお

ります。 

 

（２）修正の理由 

第４四半期会計期間（平成29年１月１日～平成29年３月31日）におきましては、昨年11月１日にリリースい

たしました「ダービースタリオン マスターズ」が、第３四半期会計期間に引き続き好調な推移を維持いたしまし

た。加えて、既存ゲームも、他社配信アニメ版権ゲームを中心に好調に推移したことから、連結売上高が前回予想

を上回る見通しとなりました。営業利益、経常利益、及び親会社株主に帰属する当期純利益のいずれにつきまして

も、連結売上高の上振れを受け、前回予想を上回る見込みです。 

当社は平成 28年 3月期より、IPソーシャルゲームに焦点を当てた戦略（以下、IP戦略）を推進しており、「ダ

ービースタリオン マスターズ」をはじめとする、新規 IPゲームの開発・運用に注力しております。平成 30年３

月期中には６本～７本の新規IPゲームのリリースを目指しており、今後もIP戦略の着実な実施を通じ、ソーシャ

ルゲーム事業の拡大を目指して参ります。 

 

 

以 上 


