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 具体的には、『剣と魔法のログレス いにしえの女神』において、ＩＰコラボやキャンペーン

を実施したものの、前四半期に好調に推移した４周年記念キャンペーンの反動が想定以上に大き

かったことに加えて、『キャラバンストーリーズ』の課金ユーザーが想定に対して低調に推移し

た結果、売上高が予想値に対して 274 百万円の減収となりました。 

上記売上高の減少により、営業利益、経常利益、親会社株主に帰属する四半期純利益はともに

当初予想を下回ることとなりました。 
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