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2018年12月期第１四半期 決算サマリ 

２月22日にリリースした新作タイトル「キングダム 乱」が寄与し、 
売上は1,625百万円とQoQで165.4％、YoYで240.2%と大幅成長 
 
営業利益、経常利益、四半期純利益ともに四半期での黒字を実現 
 

2018年1Q 2017年4Q Q on Q 2017年1Q* Y on Y 

売上 1,625 982 165.4％ 676 240.2％ 

営業利益 99 ▲251 ー ▲249 ー 

経常利益 61 ▲261 ー ▲258 ー 

当期純利益 38 ▲386 ー ▲237 ー 

（単位：百万円） 

* モブキャスト単体での個別決算数値 
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四半期売上推移 

・ 前 Ｑ 比 ：  
▶ 売上推移 

▶ 売上構成比率 ・ネイティブゲーム： 

2017年1Q 2017年2Q 2017年3Q 2017年4Q 2018年1Q 

ネイティブゲーム 

ブラウザゲーム 
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165.4％ 
240.2％ ・ 前 年 同 Ｑ 比 ： 

   81.2％ 
     18.1％ ・ブラウザゲーム： 
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四半期費用推移 

「キングダム乱」の配信開始に伴うロイヤリティ、回収代行手数料が増加 

（単位：千円） 

2017年1Q 2017年2Q 2017年3Q 2017年4Q 2018年1Q 

広告宣伝費 12,364 59,638 342,478 114,989 113,397

ロイヤリティ 216,338 289,670 474,159 400,751 601,311

回収代行手数料 109,249 94,502 129,476 184,857 318,424

償却費 156,221 41,110 56,374 72,026 62,447

人件費 92,964 84,093 94,930 94,291 93,291

運営人件費 47,253 43,733 38,397 32,952 32,328

その他 291,986 297,361 315,105 333,787 304,078
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2018年12月期 

第１四半期振り返り 
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2018年 2月22日 配信開始 

iOSセールスランキング 

22位を記録 

「キングダム 乱 ｰ天下統一への道ｰ」 

©原泰久・集英社／NHK・NEP・ぴえろ ©Mobcast Games Inc. Developed by でらゲー 

7 



© MOBCAST HOLDINGS INC. All Rights Reserved 

その他運営中タイトル 

 
 
 
 
 
 

タイトル 実績 

・人気選手コラボ実施 

・ギルド機能追加 

・世界142ヶ国へ配信 

・香港iOS/Androidセールス 
  ランキング１位を記録 

・50万DL突破 
・レジェンドＯＢコラボ実施 

・３周年記念キャンペーン実施 

日本版 

グローバル版 
The use of images and names of the football players in this game is under license from FIFPro Commercial Enterprises BV. FIFPro is a registered trademark of FIFPro Commercial Enterprises BV. 

一般社団法人 日本野球機構承認 / 日本プロ野球名球会公認 / 日本プロ野球OBクラブ公認 ©Mobcast Games Inc. 
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その他のトピックス 

ソーシャルキャピタル総合研究所 
 株式取得（2018/3/28） 

「幽☆遊☆白書」海外版配信権獲得 
（2018/3/13） 

トムス 株式取得
（2018/2/27） 
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2018/3/13配信 プレスリリース 
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モブキャストグループの今後の戦略と展開 
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エンタメコンテンツ配信実績  

2004  

MOBCAST設立 

映像事業 

2009  

映像事業から撤退 

2011  

スポーツゲームPF事業開始 

2012  

東証マザーズ上場 

スポーツゲームPF事業 

2015  

ネイティブゲーム開発 

独自のクオリティー基準『D3』による 
      ネイティブゲームの自社開発・共同開発を開始 

2016  

2018  

スポーツゲームPF事業をマイネット社へ移管 

共同開発（アライアンス事業） 

ブラウザ・ネイティブゲーム開発 

アライアンス事業 

ゲーム事業 

エンターテインメント事業全般 

グループ体制開始 
     

劇場からモバイル配信まで 
幅広くエンタメ事業を展開 

 

100近くの映画作品と100を超えるゲームを生み出してきた  

エンターテインメントの 
革新 

一旦ゲーム事業に特化 

エンタメ全領域へ事業拡大 
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エンターテインメントに携わるすべての才能資源を、メディアや 

デスティネーション、ファイナンスやビジネスモデルの最適化に 

よって、その価値を最大限に引き出しユーザーへと届ける組織として、

時代をけん引して参ります 

継続成長できる 
仕組みづくり 

 

多様な資金調達 
ノウハウ 

エンタメ業界 
ネットワーク 

 株式市場、IT業界大手ファンド、個人投資家、 
その他金融機関からの資金調達実績 

A D V A N TA G E S  
パートナー企業の事業ドメイン戦略を追及した 
ビジネスモデルの最適化を実現させる 

ユーザーのワクワクと感動を体現する体制を目指して 

映像事業、ゲーム事業を通じて構築した 
エンタメ業界ネットワーク 
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モブキャストホールディングス 
代表取締役CEO  藪 考樹 

 

スマートフォン向けゲーム事業を 
ドメインとしたグローバル展開 

モブキャストゲームス 
代表取締役CEO  杉野 範和 

 

＜純粋持株会社＞ ＜子会社＞ 

＜関連会社＞ 

グループ戦略、成長戦略の策定およびそのマネジメント。 
エンタテインメントコンテンツ化IPやブランドの保有。 

米国法人エンハンス                  
代表：水口 哲也 

VRゲーム開発・プロデュース事業 

レトロワグラース株式会社 
代表：柴咲 コウ 

エンタメ・コマース事業 

リアル株式会社  
 代表：小橋 賢児 

イベント企画・プロデュース事業 
自社イベント施設の運営 

グループ体制図 

資本金：10百万円 
資本金：2,173百万円 

エンターテインメント企業パートナリング
およびファイナンス戦略の実行 

モブキャストフィナンシャル 
代表取締役  谷本 勲 

 
資本金：10百万円 

レース事業をドメインとしたバリュー
チェーン展開およびグローバル展開 

トムス 
代表取締役  谷本 勲 

 

資本金：50百万円 

ユーザー活性化施策およびその実行 

ソーシャルキャピタル総合研究所 
代表取締役  高岸 遥 

 

資本金：10百万円 
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ゲーム領域：「MOBCAST GAMES」 

▶ 2018年４月１日にゲーム会社として事業開始 

▶ 強みを最大限活かしたグローバルアライアンス戦略 
 MOBCAST GAMES の強み  ・IPゲームを複数同時開発&配信で積上げ 

 ・配信エリアをグローバルで拡大 

タイトルA 

タイトルB 

タイトルC 

タイトルD 

タイトルE 

IP取得力・企画監修力  

国内外パートナーとの 
共同開発/配信実績 

クリエイターネットワーク 

代表取締役社長CEO 杉野 範和（元 モブキャスト 取締役 ゲーム事業本部長） 

取締役CFO 経営企画室長 平野 恭兵（元 モブキャスト 執行役員 本部企画室長） 

取締役CCO 吉田 安寛（元 モブキャスト ゲーム事業本部 フェロー） 

取締役パブリッシング本部長 松谷 幸紀（元 モブキャスト 執行役員 パブリッシング部長） 

▶ 新役員体制 
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「MOBCAST GAMES」：2Q以降の計画 

▶ 新規タイトルの配信スケジュール 

2Q 3Q 4Q以降 

LIP 

新作サッカータイトル 
（日本・グローバル版） 

Rプロジェクト 

韓国版 

▶ 「キングダム 乱」予定機能搭載し、更なる収益の拡大を目指す 

1Q 2Q 

開発 

ユーザー体験 

プレイ人数 

ターゲット 

バランス改善 

『キングダム』の世界観を追体験 

1人 

『キングダム』原作・アニメファン 

マルチ協力プレイ 大人数プレイ 

天下統一をテーマにした遊び 

2人 大人数 

戦略ゲームファン 

プロモーション リリースプロモーション 機能拡充に伴う大規模プロモーション 

｢幽☆遊☆白書」 
(日本版) 
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モータースポーツ領域：「TOM‘S」 

“ 設立から44年で築き上げた 
   唯一無二の独立系ブランド “ 

日本最高峰のレースカテゴリーである 
 「SUPER GT 2017年シリーズチャンピオン」等のレース実績 

 

レース支援により蓄積された高い技術力 
 
 
 

TEAM TOM’Sのブランド価値 
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▶ 決算実績 

2015年 
２月期 

2016年 
２月期 

2017年 
２月期 

2017年 
12月期* 

売 上 1,981 2,198 2,321 1,921 

営業利益 64 135 126 201 

（単位：百万円） 

* 10ヶ月決算（決算期変更のため） 

マカオグランプリ 
 通算５勝（1992年、1998年、1999年、2007年、2008年） 
  ※日本出場チームでの優勝はTOM’Sのみ 
 

全日本F3選手権 
 通算20勝（1997～99年、2001年、2003年、2005～10年、2013～15年、2017年他） 
 

SUPER GT/全日本GT選手権 
 シリーズチャンピオン（1997年、2006年、2009年、2017年） 
 

フォーミュラ・ニッポン 
 チームタイトル獲得（ 2011年、2013年、2014年、2015年） 
 

全日本スポーツプロトタイプカー耐久選手権 
 1983年から1992年まで10年間で８勝 
 

ル・マン24時間耐久レース 
 1992年２位入賞 

▶ レース実績 

「TOM‘S」：これまでの実績 

レース事業 

自動車用品事業 

売上構成比 

71.5％ 

28.5％ 
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 ▶ 実施済施策 
   [国内] 公式オンラインショップリニューアル（４月） 
       ディーラー様向け製品サイトリニューアル（５月予定） 
 

   [海外] 米国「eBay」TOM’S公式ショップ開設（４月） 
        他、東南アジア方面に積極的な展開を予定 
 
 

「TOM‘S」：今後の事業戦略 

 
TEAM TOM’Sのブランド価値を最大化し 

自動車用品事業の 
国内含むグローバルでの拡大を目指す 

 

TOM’S ONLINE SHOP TOM’S RACING PREMIUM SHOP 

 Copyright ( C ) TOM’S CO., LTD. All Rights Reserved 
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コミュニティ形成を得意としたシステム開発と新規事業企画推進サービス  

 ・ ファンクラブ運営を中心とした顧客管理プラットフォーム事業 

 ・ 事業構築支援コンサルティング 

▶ 事業概要 

IT支援領域： 
「SOCIAL CAPITAL RESEARCH INSTITUTE」 

ユーザー活性化施策およびその実行 

▶ 過去の支援実績 

ONE OK ROCK様  
ファンクラブサイト構築 

福山雅治様 
ファンクラブサイト構築 

19 

トリンドル玲奈様  
ファンクラブサイト構築 
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「SOCIAL CAPITAL RESEARCH INSTITUTE」： 
今後の展開 

 
 

レトロワグラース コーポレートサイトリニューアル支援 
柴咲コウ様 オフィシャルサイト リニューアル支援 
KO CLASS サイトリニューアル支援（2018.4.25. 実施） 

モブキャストグループ各社のHP、会員サイト、ECサイトの構築支援 
及び 顧客データ分析を行いグループ価値向上を支援する 

トムス 
ECサイトリニューアル支援予定 
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・ M&Aアドバイザリー業務 

・ 事業投資  

・ ファンドの運営受託   

事業子会社としてホールディングスへの投資提案に加えてグループ外事業も推進する 

▶ 事業概要 

エンターテインメント企業パートナリングおよび 
ファイナンス戦略の実行 

NEW FUND ベンチャーキャピタル 

金融機関 

案件発掘 

初期投資 (シード、アーリー) 

M&A判断・交渉 

経営支援 

戦略立案 

Rights IP Company Person Other 

企業または個人投資家 
追加投資 ビジネスデューデリジェンス 

シリーズ投資 

MOBCAST 
FINANCIAL 

ファンド運営 MOBCAST  
HOLDINGS 

エンタメ業界 

非エンタメ業界 

投資領域：「MOBCAST FINANCIAL」 
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make 7 billion people  
 

“wakuwaku”  

 
around the world 
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Thank you very much 
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DISCLAIMER 

本 資 料 に は 、 将 来 の 予 測 や 、 見 通 し 、 判 断 、 戦 略 等 に 関 す る 記 述 が 含 ま れ
て い ま す が 、 そ れ ら の 記 述 は 、 当 社 が 資 料 作 成 時 点 で 入 手 可 能 な 情 報 に 基
づ き 判 断 し た も の で あ り 、 そ の 情 報 の 正 確 性 を 保 証 す る も の で は ご ざ い ま
せ ん 。  
 
各 種 要 因 の 変 化 等 に よ り 、 実 際 と は 異 な る 可 能 性 が ご ざ い ま す 。  
 
本 資 料 の 作 成 に あ た っ て は 、 記 載 さ れ て い る 情 報 に 誤 り や 漏 れ 等 が 無 い よ
う 、 細 心 の 注 意 を 払 っ て お り ま す が 、 そ の 情 報 の 正 確 性 及 び 完 全 性 を 保 証
す る も の で は ご ざ い ま せ ん 。  
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APPENDIX 
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会社概要 

社名 
株式会社モブキャストホールディングス 
（MOBCAST HOLDINGS INC.） 

本社所在地 東京都港区六本木六丁目8番10号 STEP六本木 4階 

代表者 藪 考樹 

設立年月日 2004年3月26日 

資本金 2,173,917千円 （2018年3月末日時点） 

連結従業員数 92名（2018年３月末日時点） 

事業概要 
グループ戦略、成長戦略の策定およびそのマネジメント。 
エンタテインメントコンテンツ化IPやブランドの保有。 
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四半期決算推移 

2017年 2018年 

1Q（非連結） 2Q 3Q 4Q 1Q 

売上高 676,545 684,261 959,128 982,397 1,625,273 

売上原価 642,395 580,669 780,678 691,557 878,205 

売上総利益 34,149 103,591 178,450 290,840 747,067 

販管費 283,982 329,440 670,244 542,097 647,073 

営業利益 ▲249,833 ▲225,848 ▲491,793 ▲251,257 99,993 

経常利益 ▲258,511 ▲241,064 ▲480,703 ▲261,768 61,910 

四半期 
純利益（※1） 

▲237,109 ▲241,262 ▲480,930 ▲386,131 38,932 

総資産（※2） 3,033,022 2,934,193 2,681,738 3,050,423 5,925,985 

純資産 1,879,028 1,648,300 1,171,896 1,640,865 1,677,246 

（単位：千円） 

（※1）連結での四半期純利益は、親会社株主に帰属する四半期純利益数値です。 

（※2）2018年1Q数値末残高は、トムス社貸借対照表数値を含みます。 
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藪 考樹 24.45% 

㈱でらゲー 2.78% 

エクイニクス・ジャパン・エンタープライズ㈱ 2.59% 

㈱SBI証券 2.39% 

BARCLAYS CAPITAL SECURITIES LIMITED 2.18% 

ハクバ写真産業㈱ 2.02% 

海老根 智仁 1.65% 

BNY GCM ACCOUNTS M NOM 1.25% 

日本証券金融㈱ 1.01% 

CHASE MANHATTAN BANK GTS CLIENTS 
ACCOUNT ESCROW 

0.93% 

株式情報 

▶ 株式の状況 

  発行済 株式数＊1 17,328,808株 

  大株主の状況＊2 

＊1 2018年３月末日時点 
＊2 2017年 12月末日時点 
＊3 2018年５月 ９日時点 

▶ 株価関連指標 

株価＊3 661円 

時価総額＊3 11,454,342千円 

総資産 ＊1 5,925,985千円 

純資産＊1 1,677,246千円 

PBR＊3 6.89倍 

PER＊3 294.14倍 
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