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    平成 30 年６月１日 

各 位 

会 社 名 株 式 会 社 ｇ ｕ ｍ ｉ 

代 表 者 名 代表取締役社長 國 光 宏 尚  

    （コード番号：3903 東証市場第一部） 

問 合 せ 先 取 締 役 本  吉   誠   

（ TEL. 03-5358-5322） 

 
株式会社グラムスの設立に関するお知らせ 

 

 当社は、主にモバイルオンラインゲームの開発、運用を目的とした新会社「株式会社グラムス（以下「グラムス」）」

を設立いたしましたので、下記の通りお知らせいたします。 

 

記 

 

１．新会社設立の目的 

モバイルオンラインゲーム業界は、スマートフォンの普及とともに成長を遂げてまいりましたが、近年配信タイ

トルの増加及び技術の高度化に伴いユーザーニーズの多様化が進む中、よりクオリティの高いゲームの制作が求め

られております。当社はこれまで、「ブレイブ フロンティア」「ファントム オブ キル」「誰ガ為のアルケミスト」

「クリスタル オブ リユニオン」等の複数のヒットタイトルを創出してまいりました。 

この度、スマートフォンアプリにおいて数々のヒットタイトルを開発した実績を持つ谷 直史氏を代表に迎え、

新会社であるグラムスを設立いたしました。谷氏が培ってきた知見、ノウハウを活かし、高いクオリティのゲーム

を創出することで、当社グループの一層の事業拡大に注力してまいります。 

 

２．新設子会社の概要 

（１）名 称 株式会社グラムス 

（２）所 在 地 東京都新宿区西新宿４-34-７ 

（３）代表者の役職・氏名 
代表取締役 谷  直 史 

取締役   川本 寛之 

（４）事 業 内 容  モバイルオンラインゲームの開発、運用等 

（５）資 本 金 10 百万円 

（６）設 立 年 月 日 平成 30 年４月３日 

（７）大株主及び持株比率 当社：100% 
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３．谷 直史氏の略歴 

 

氏名 

（生年月日） 
略歴 

谷 直史 

（昭和52年９月４日） 

平成 23 年１月  株式会社 GMS(現株式会社 gloops)入社 

平成 24 年１月  同社プロジェクトマネジャー就任 

「大連携!!オーディンバトル」(mobage) プロジェクトマネジャー＆ 

ディレクター  

「大戦乱!!三国志バトル」(mobage) プロジェクトマネジャー＆ 

ディレクター 

平成 24 年９月  株式会社グラニ設立 代表取締役社長就任 

｢神獄のヴァルハラゲート｣(GREE)  制作総指揮＆ディレクター 

｢モンスターハンター ロアオブカード｣(GREE)  制作総指揮 

｢黒騎士と白の魔王｣(iOS/Android) 制作総指揮 

 

４．今後の見通し 

 本件の当社の業績に与える影響については軽微と見込んでおります。  

 

以  上 


