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2020年2月期実績 

決算概要 
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2019/2 

 
2020/2 

前期比 

構成比 構成比 増減 伸び率 

売 上 高 5,975 100.0 6,479 100.0 +504 +8.4 

売 上 総 利 益 2,193 36.7 2,245 34.7 +51 +2.4 

販 売 費 及 び 
一 般 管 理 費 

1,384 23.2 1,564 24.2 +180 +13.0 

営 業 利 益 809 13.5 680 10.5 △128 △15.9 

経 常 利 益 834 14.0 703 10.9 △130 △15.7 

当 期 純 利 益 550 9.2 378 5.8 △171 △31.2 

2020年2月期 サマリー 
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利益率の高い商品の販売好調。 
新規コンテンツの選択を図り、ひとつひとつのコンテンツの注力度を向上    

単位：百万円（百万未満切捨て）、％ 

不調の『Z/X』ゲームアプリについては早期償却を実施。 
加えて、開発中であった新規コンテンツ『マルチポイント×コネクション～稜風学園購買部～』も将来の収益回収見込を
検討した結果、開発を中止し、特別損失を計上。 
各コンテンツ・仕掛中案件の評価を厳しく見積もって整理し、2021/2期以降のコンテンツ展開に備える体制を構築。 

不調なコンテンツの 
早期償却を図り 

次期以降の準備進める 

劇場版『うたの☆プリンスさまっ♪』によるイベント集客効果が継続。 
グッズ、関連音楽CDの売上高・売上総利益が好調に推移し、劇場版関連グッズロイヤリティ精算も寄与。 
トレーディングカードゲーム（TCG）『Z/X（ゼクス））』は好調であったものの同作を原作としたゲームアプリは不調。 

売上高は 
前期比+8.4％増 
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2020年2月期第4四半期 四半期比較 
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既存コンテンツ関連の高利益商品が好調。売上総利益の伸びで、販管費増
を吸収するも、早期償却などの整理により利益率は低調 

単位：百万円（百万未満切捨て） 

四半期売上は今期最高を記録するも、既存コンテンツ・開発中の新規コンテンツの将
来の収益回収可能性を厳しく見積もり、早期償却等を実施。売上総利益は落ち込んだ 
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6,479 

グッズ計 

4,015 

グッズ計 

3,931 

【『うたの☆プリンスさまっ♪』関連グッズ】夏季限定
ショップ「SHINING STORE」の展開、2月は東京ドーム
シティでの企画展を実施。劇場版の大ヒットによる集客効
果が持続。他社コラボ限定グッズの販売や女性向けイベン
ト出展などおける物販により、前年同期を超えた。 

【他社ライセンスグッズ】他社イベントの開催時期が前年
と異なるため、3Qまでは他社イベント用グッズ卸売上が
大きく減少したが、4Qに投入し、通期では前年には及ば
ないものの回復。一部製品で海外直生産により採算改善。 

【TCG】TCG『Z/X（ゼクス）』の販売が年間通して好調
に推移した。商品の投入数増加が奏功。 

【CD】『うたの☆プリンスさまっ♪』のST☆RISHソロベ
ストアルバム7作の貢献により大幅増収。 

【アプリ】『うたの☆プリンスさまっ♪ Shining Live』
は安定して寄与。10月よりサービスを開始した『Z/X 
Code OverBoost』は振るわず。早期償却を実施。 

【ロイヤリティその他】『うたの☆プリンスさまっ♪』の
劇場版収益配分を一部計上。残りは来期上期中精算。 

【ゲーム】『うたの☆プリンスさまっ♪』ニンテンドース
イッチ版ソフトが貢献。 

品目別売上高（前期比） 
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CDとTCG、うた☆プリ関連グッズ好調。 
新規参入のニンテンドースイッチ用ゲームソフトも貢献 

単位：百万円（百万未満切捨て） 

※数値は一部端数を調整して表示しております。 
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Z/X（ゼクス）関連 
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劇場版効果により『うたの☆プリンスさまっ♪』関連が拡大。 

うたの☆プリンスさまっ♪関連 その他（※他社商品含む） 
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2021年2月期 通期予想 
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2020/2期は前期比で増収減益で着地。2021/2期は新規コンテンツの投入と 
既存コンテンツの最大活用により増収増益を見込む 

単位：百万円（百万未満切捨て）、％ 

2020/2 
通期実績 

2021/2 
通期予想 

売上比 
対前期
増減率 

売上比 

売 上 高 6,479 100.0 7,300 12.7 100.0 

売 上 総 利 益 2,245 34.7 2,600 15.8 35.6 

販売費及び一般管理費 1,564 24.2 1,700 8.6 23.3 

営 業 利 益 680 10.5 900 32.2 12.3 

経 常 利 益 703 10.9 930 32.2 12.7 

当 期 純 利 益 378 5.8 600 58.6 8.2 

1株当たり当期純利
益（円） 

43.25 68.59 
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株主還元 
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2017/2 2018/2 2019/2（予想） 

注1：2020年2月19日付で当社は、配当方針の変更を発表しております。 

具体的には、「安定的な配当額として１株あたり年間26円を下限として維持するとともに、業績に連動した配当を
行う」ことといたしました。 

配当方針の変更に伴い、2020/2期配当性向見込は60.1％ 
2021/2期の配当予想は26円、予想配当性向は37.9％ 

2019/2 2020/2 2021/2（予想） 

1株当たり配当金 26.0円 26.0円 26.0円 

配当性向 41.3％ 60.1％ 37.9％ 
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 APPENDIX 
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会社概要（2020年２月末現在） 

9 

【 社 名 】 株式会社ブロッコリー 

【 設 立 】 1994年3月 

【 資 本 金 】 2,361百万円 

【 本 社 】 東京都練馬区豊玉北5-14-6  
新練馬ビル 

【 代 表 者 】 代表取締役社長 高橋善之 

【従業員数】 105名（男性38名、女性67名） 

【事業目的】 ①コンテンツ（アニメ・ゲーム・音楽・ 
 映像・カードゲーム）の企画、制作 

②キャラクター商品の企画、製作、販売 

【グループ会社】 株式会社LANTERN ROOMS 

【ビジョン】 

企業理念: このサブカルチャーにおける唯一無二の
発信源となり、同時にそのビジネスの中
核企業として無限の可能性を追求する。 

経営理念: 我々は懸命に働く企業風土を誇りとし、
その努力を確実に利益につなげるスキー
ムを常に創出し、もって全てのステーク
ホルダーの満足度最大化を目指す。 

株主名 
持株数 

（千株） 
持株比率 
（％） 

株式会社ハピネット 2,200 25.15 

株式会社アニメイト 680 7.77 

株式会社ブシロード 341 3.89 

日本トラスティ・サービス信託銀行株式会社 
(信託口) 

316 3.62 

資産管理サービス信託銀行株式会社 
(証券投資信託口) 

215 2.46 

J.P. MORGAN SECURITIES PLC FOR AND ON 
BEHALF OF ITS CLIENTS JPMSP RE CLIENT 
ASSETS-SEGR ACCT 

179 2.05 

J.P. MORGAN SECURITIES PLC FOR AND ON 
BEHALF OF ITS CLIENTS JPMSP RE CLIENT 
ASSETS-SETT ACCT 

101 1.16 

SMBC日興証券株式会社 94 1.08 

日本マスタートラスト信託銀行株式会社 
(信託口) 

80 0.91 

J.P. MORGAN SECURITIES  LLC-CLEARING 73 0.84 

計 4,283 48.97 

【 大 株 主 】 ※2020年2月末現在 
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主なコンテンツ 
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主なコンテンツ 
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本資料の取り扱いについて 
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本資料には、当社に関連する見通し、将来に関する計画、経営目標などが記載されています。 

これらの将来の見通しに関する記述は、将来の事象や動向に関する現時点での仮定に基づくものであり、

当該仮定が必ずしも正確であるという保証はありません。様々な要因により実際の業績が本資料の記載

と著しく異なる可能性があります。 

別段の記載がない限り、本資料に記載されている財務データは日本において一般に認められている会計

原則に従って表示されています。 

当社は、将来の事象などの発生にかかわらず、既に行っております今後の見通しに関する発表等につき、

開示規則により求められる場合を除き、必ずしも修正するとは限りません。 

当社以外の会社に関する情報は、一般に公知の情報に依拠しています。 
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お問い合わせ先 
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株式会社ブロッコリー IR連絡窓口 
TEL：03-6685-1366  FAX：03-6892-2078 
ホームページ：https://www.broccoli.co.jp/ 


