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2019年10月11日付で開示した2020年８月期の業績予想について、新型コロナウィルスの感染拡大による影響は、一部事
業において影響を受けておりますが、当該業績予想を修正するほどの規模の影響は現時点では観測されておりません。
当社の主な事業・サービスへの影響は以下のとおりでございます。

新型コロナウイルスによる当社業績への影響について
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業績ハイライト（２Q会計期間）
2020年8月期2Q業績ハイライト
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業績ハイライト（２Q累計期間）
2020年8月期2Q業績ハイライト

２Q会計期間での未達成要因の影響により累計期間でも計画未達成。
通期での達成に向けて、主力事業のマンガアプリの収益最大化を図る。
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売上高/営業利益推移（四半期）
2020年8月期2Q業績ハイライト
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通期達成に向けた施策
2020年8月期2Q業績ハイライト

下記施策による効果によりARPUを向上させる。
現時点では業績予想を据え置き。

*1 広告リクエストに対して収益性の高い順に第三者広告ネットワークを呼び出すことで、モバイルアプリの収益向上を図る仕組み。
*2 広告費に対してどれだけ広告経由で売上があったか成果を計る指標。投資した広告費用の回収率を示す。
*3 Average Revenue per Paid Userの略。課金ユーザー1人当たりの平均課金額を示す指標。

*1

*2

*3
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Smartphone APP事業3
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Smartphone APP事業 提供カテゴリー
Smartphone APP事業
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15※アプリ開発は、初期開発に関する制作費等

計画未達成となったが、マンガアプリ売上は右肩上がりで推移しており、
売上高（開発売上を除く）は、過去最高を達成。
営業利益は広告宣伝費の積極投下と計画未達成の影響により減少。

売上高/営業利益推移（四半期）
Smartphone APP事業
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IoT事業4
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計画していた&AND HOSTEL開発案件の時期ズレの影響により売上高が前四半期比で減少。
営業利益も同様に、51百万円の損失となったが、時期ズレのため、下期で計上予定。

売上高/営業利益推移（四半期）
IoT事業
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2,452 4,365 1,913

1,352 554 -798

587 801 214

3,040 5,167 2,127

1,094 1,173 79

147 2,247 2,100

1,242 3,420 2,178

551 2,811 2,260

543 549 6

542 548 6

713 648 -65

0 0 0

1,798 1,746 -52
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995 1,484 149% 5,999

62.6% 49.1% － 53.2%

814 1,218 150% －

151 207 137% －

29 59 203% －

102 -50 － 580

10.3% － － 9.7%

81 -86 － 560

8.1% － － 9.3%

55 -64 － 390

5.5% － － 6.5%
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