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特別損失（減損損失）の計上及び繰延税金資産の取り崩しに関するお知らせ 

 

 

当社は、2020 年８月期（自 2019 年９月１日 至 2020 年８月 31 日）において、下記の通り特別損失（減損

損失）を計上することとしましたため、お知らせいたします。 

 

 

１. 特別損失(減損損失)の計上 

当社連結子会社であるルイスファクトリーにて制作、現在配信中のゲームアプリ「コスプリ！！」に

ついて、売上改善に向けた改修を進めておりましたが、新型コロナウイルスの流行による国内実体経済

への影響の最中、今後の収益拡充のため、当社グループ全事業の投資分野の選択と集中を徹底すべきと

判断し、無形固定資産の減損処理を行うことを決議いたしました。これにより、2020 年８月期第三四半

期決算において、69,655 千円を特別損失として計上する見込みとなります。特別損失の内訳は、「コスプ

リ！！」に係るソフトウェア等 52,849千円及び子会社ルイスファクトリーののれん 16,806千円です。 

なお、ルイスファクトリーについては、事業の撤退を見据えた検討を進めておりますが、詳細につい

ては決定次第お知らせいたします。 

 

２. 繰延税金資産の取り崩し 

上記、特別損失の計上に伴い繰延税金資産 20,863 千円を取り崩し、法人税等調整額に計上する見込み

です。 

 

３. 業績に与える影響 

上記、特別損失（減損損失）の計上及び繰延税金資産の取り崩しは、「2020 年８月期 第３四半期決算

短信〔日本基準〕(連結)」の当期連結業績に反映する予定です。 

 

 

※特別損失計上額をはじめ、本資料に記載される金額は、本資料の発表日現在において入手可能な情報に基づ

き作成したものであり、今後様々な要因によって実際の数字が異なる可能性があります。 

 

 

以上 


