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ハイライト

【売上高面】

売上高は前期比4.1％増収。

当初想定した売上高を確保。

【利益面】

営業利益は前期比70.7％減益。

主な要因は、

・一部イベント向け在庫の簿価を切り下げて

計上したこと。

・新型コロナウイルス感染症対策に伴い、

1年延長して当期に開催した

「うたの☆プリンスさまっ♪｣ 10周年記念

イベントの企画内容充実を図ったことに加え、

感染対策強化に伴う運営費を増加させたこと。

・新作ゲームソフトの発売に向けた販売促進費

も増加したこと。

6,563百万円

売上高

前期比 4.1%増

対通期予想達成率109.4％

283百万円

営業利益

前期比 70.7％減

対通期予想達成率 113.4％

2



© BROCCOLI Co., Ltd. All Rights Reserved.

2022年2月期実績 及び 2023年2月期予想

１．決算概要

3



© BROCCOLI Co., Ltd. All Rights Reserved.

2021/2 2022/2

前年同期比 2022/2
通期予想

に対する達成率
（％）

構成比
（％）

構成比
（％）

増減
伸び率
（％）

売 上 高 6,306 100.0 6,563 100.0 +256 +4.1 109.4

売 上 総 利 益 2,333 37.0 1,906 29.0 △427 △18.3 97.8

販 売 費 及 び
一 般 管 理 費

1,366 21.7 1,622 24.7 +256 +18.8 95.5

営 業 利 益 967 15.3 283 4.3 △684 △70.7 113.4

経 常 利 益 999 15.8 312 4.8 △686 △68.7 111.7

当 期 純 利 益 521 8.3 168 2.6 △353 △67.7 129.6

2022年2月期 サマリー

単位：百万円（百万未満切捨て）

売上高は前年同期比4.1％増、営業利益・経常利益は前年同期比約7割減の増収減益

4

3Qに物販イベント向け在庫の消化見込等を慎重に見直し、一部在庫の簿価を切り下げて計上。売上総利益率は前年同期
比８ポイントダウン。販売費及び一般管理費は、2Qでのイベント開催や新作ゲーム発売に伴う運営費・販促費の計上に
よる増加があった一方で３Q・４Qは平年並みの水準となり前年同期比18.8％増。営業利益・経常利益は前年同期比約7
割減で着地。

利益面トピック

「うたの☆プリンスさまっ♪」関連CD好調、同関連グッズと、トレーディングカードゲーム（以下、TCG）「Z/X（ゼ
クス）」が前年並みに回復。他社ライセンスグッズは3Qに続き前年を大幅に上回ったことから、売上高は前期比4.1％
増で着地。

売上高トピック
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単位：百万円（百万未満切捨て）
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売上総利益率は、物販イベント向け在庫の消化見込等を慎重に見直し、一部在庫の簿価を切り下げた直近の
3Qと比べ、5.9ptアップ。
販管費率は、直近Q比3.4ptダウン。「うたの☆プリンスさまっ♪」10周年記念イベント開催に伴う費用と
「ジャックジャンヌ」発売後の販促費等を計上した２Qに対し、３Qに続いて平年並みの水準となった。
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6,306
6,563

グッズ計

4,066

グッズ計

4,117

【「うたの☆プリンスさまっ♪」関連グッズ】12月には「三井
ガーデンホテルズ」とのコラボ企画「Grand Shining Hotel」が
スタート。好評につき開催期間延長。年明けにかけ、株式会社ア
ニメイトと「ブロメイト」を開催。１月からは「PRINCE CAT＆
ぬいスタースペシャルイベント2022」を株式会社丸井グループに
てスタート。多数のイベント・コラボ企画の結果、前期比92.8％
を確保。

【他社ライセンスグッズ】他社主催のライブイベントが順調に開
催され始めたことや、新作ＴＶアニメ放映に併せたグッズが好評
であったこと等により、前年を上回る売上高・売上総利益を確保。

【TCG】TCG「Z/X（ゼクス）」は、10月に発売した「極点超越
編 無限＜アンリミテッドブースト＞」にて行った商品構成の見直
しがユーザーの高評価につながったことから、復調基調に入り、
続いて10周年を記念して11月に受注を開始した通販限定カード
パック「テンス・アニバーサリー」が大変好評な売上を確保した
結果、前年同様の売上高、売上総利益にまで回復。

【CD】「うたの☆プリンスさまっ♪」関連CDは、２月にShining 
LiveドラマCD「久遠(くおん)を結びし愛しき縁(えにし)」を発売。
「うたの☆プリンスさまっ♪」・「ジャックジャンヌ」関連CDを
計約20種類リリースした当期は、前期を上回る売上高・売上総利
益を確保。

【ゲーム】9月に「ジャックジャンヌ」が発売より半年を迎えての
ハーフアニバーサリー施策を実施。ダウンロード版の期間限定
セールにて新規ユーザーの獲得を図り、ゲームソフトのダウン
ロード販売も順調に推移。引き続き新たな施策が進行中。

【ロイヤリティ・請負・その他】前期１Qに計上した「劇場版 う
たの☆プリンスさまっ♪ マジLOVEキングダム」関連のロイヤリ
ティ収入が一巡し平年並みの水準。

単位：百万円（百万未満切捨て）

※ 数値は一部端数を調整して表示しております。
※ ゲームのDL販売売上を「ロイヤリティ」から「ゲーム」に組替えて集計しております。

品目別売上高（前期比）
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※数値は一部端数を調整して表示しております。

「うたの☆プリンスさまっ♪」「Z/X（ゼクス）」「ジャックジャンヌ」の合計で売上
高の約7割を占める傾向が年間通して継続

コンテンツ別売上高構成比
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ジャックジャンヌ関連
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2023年2月期 通期予想

単位：百万円（百万未満切捨て）

（参考）
2022/2
通期実績

2023/2
通期予想対前期

増減率
（％）

売上比
（％）

対前期
増減率
（％）

売上比
（％）

売 上 高 6,563 +4.1 100.0 6,300 △4.0 100.0

売 上 総 利 益 1,906 △18.3 29.0 1,900 △0.3 30.2

販 売 費 及 び 一 般 管 理 費 1,622 +18.8 24.7 1,400 △13.7 22.2

営 業 利 益 283 △70.7 4.3 500 +76.3 7.9

経 常 利 益 312 △68.7 4.8 530 +69.5 8.4

当 期 純 利 益 168 △67.7 2.6 360 +113.7 5.7

1株当たり当期純利益（円） 19.26 41.16

1 株 当 た り 配 当 金 （ 円 ） 26.00 26.00

8

売上高は4.0％減、営業利益は76.3％増の減収増益の見通し

※2022/2期の配当は、2022年5月27日開催の第28期定時株主総会にて付議予定です。
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２.中期経営計画及び組織・体制

について
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単位：百万円（百万未満切捨て）
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中期経営計画における計数目標は未達成の見込み

2019年４月12日に策定した「中期経営計画」（2019年３月１日～2023年２月28日対象 ※１年延長分含む）については、
計画未達成とせざるをないが、既存・新規IPの進捗状況や、事業環境変化を見定めながら、2023年春の公表を予定として
次期中期計画を策定する。

2021年３月30日付で1年間延長
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開発・制作体制の強化

11

2021年12月1日付で非連結子会社「株式会社LANTERN ROOMS」を吸収合併し、
開発・制作部門の従業員数は全従業員の約70％に到達。開発・制作体制の強化が進む
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2022年5月27日開催の第28期定時株主総会にて取締役選任議案付議予定
組織の活性化を図り持続的な成長を目指すため、代表取締役の異動を内定

代表取締役の異動

12

氏名 新役職名 現役職名

高橋 善之

（たかはし よしゆき）
取締役会長

代表取締役社長

兼最高経営責任者

兼最高執行責任者

鈴木 恵喜

（すずき しげき）

代表取締役社長

兼最高経営責任者

兼最高執行責任者(新任)

―

氏名
(生年月日)

略歴、地位、担当及び重要な兼職の状況
所有する
当 社 の
株式の数

鈴木 恵喜

(昭和39年12月19日生)

昭和60年３月
平成21年４月
平成25年６月

平成27年６月
平成31年４月

令和４年４月

株式会社トヨクニ（現株式会社ハピネット）入社
株式会社ハピネット・マーケティング代表取締役社長
株式会社ハピネット取締役執行役員トイ・ホビーユニッ
トゼネラルマネージャー
同社取締役常務執行役員
同社取締役専務執行役員
兼株式会社ハピネット・メディアマーケティング代表取
締役社長
同社取締役専務執行役員ＩＰ戦略担当（現任）

―株
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３.最近の取り組みについて
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「うたの☆プリンスさまっ♪ 」
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「劇場版 うたの☆プリンスさまっ♪ マジ LOVE スターリッシュツアーズ」
アイドルソングシリーズ 2022 年 5 月 より順次リリース
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「Z/X -Zillions of enemy X-」（ゼクス）
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10周年記念商品の好調な売上により回復
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「ジャックジャンヌ」
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本年3月18日に1周年を迎え記念企画を発表

19
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ハピネット社との共同ECサイト オープン

「BROCCOLI ONLINE powered by Happinet」

20

両社の強みを発揮する共同EC事業を発足。
付加価値の高いインターネット通信販売サービスの提供を
目指し、当社オフィシャルストアのリニューアルサイト
「BROCCOLI ONLINE powered by Happinet」を、
2022年３月1日にオープン。
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ブシロード社とリブート展開中。24周年を迎えた「デ・ジ・キャラット」
新作ミニアニメ「令和のデ・ジ・キャラット」本年秋放送＆配信決定

21

©Bushiroad ©BROCCOLI illustration:Koge-Donbo* ©令和のデ・ジ・キャラット
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TCG市場は拡大傾向続く

単位：億円

22

2020年度は1,222億円、国内玩具市場の約15％を占める

出所：日本玩具協会「国内玩具市場規模」より当社作成
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新作TCG「Vividz（ビビッヅ）」制作発表
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メインキャラクターデザインは 藤真拓哉 氏
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ブースターパック第1弾は本年8月11日発売
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スタートデッキ2種も同日発売
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「Vividz（ビビッヅ）」の商品展開予定
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４.株主還元について
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2022/2期の配当は、2022年5月27日開催の第28期定時株主総会にて付議予定です。

注：当社配当方針は、「安定的な配当額として１株あたり年間26円を下限として維持するとともに、

業績に連動した配当を行う」こととしております。

2022/2 2023/2（予想）

1株当たり配当金 26.0円 26.0円

配当性向 135.0％ 63.2％

2022/2期の配当は26円、配当性向135.0％
2023/2期の配当予定は26円、予想配当性向63.2％

配当方針

29
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APPENDIX
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会社概要（2022年２月末現在）

【 社 名 】 株式会社ブロッコリー

【 設 立 】 1994年3月

【 資 本 金 】 2,361百万円

【 本 社 】 東京都練馬区豊玉北5-14-6
新練馬ビル

【 代 表 者 】 代表取締役社長 高橋善之

【従業員数】 142名（男性54名、女性88名）

【事業目的】 ①コンテンツ（アニメ・ゲーム・音楽・
映像・カードゲーム）の企画、制作

②キャラクター商品の企画、製作、販売

【 大 株 主 】

株主名
持株数

（千株）
持株比率
（％）

株式会社ハピネット 2,600 29.72

株式会社アニメイト 680 7.77

株式会社ブシロード 341 3.89

野村證券株式会社 231 2.64

MLI FOR CLIENT GENERAL OMNI NON 
COLLATERAL NON TREATY -PB

135 1.55

計 3,988 45.59

※2022年2月末現在

32

【ビジョン】

企業理念: このサブカルチャーにおける唯一無二の発信源と
なり、同時にそのビジネスの中核企業として無限
の可能性を追求する。

経営理念: 我々は懸命に働く企業風土を誇りとし、その努力
を確実に利益につなげるスキームを常に創出し、
もって全てのステークホルダーの満足度最大化を
目指す。

※完全子会社であった株式会社LANTERN ROOMSは、2021年12月1日付で当社を存続会社とした吸収合併により消滅しました。
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株主優待制度

所有株式数 優待品枠 内容

2,000株以上且つ
【３年以上保有】

・株主限定オリジナルグッズ４点
を進呈。

優待グッズ種別 Ａ+Ｂ+Ｃ+Ｄ（４点）

2,000株以上且つ
【３年未満保有】

・株主限定オリジナルグッズ３点
を進呈。

優待グッズ種別 Ｂ+Ｃ+Ｄ（３点）

1,000株以上
2,000株未満

・株主限定オリジナルグッズ２点
を進呈。

優待グッズ種別 Ｃ+Ｄ（２点）

100株以上
1,000株未満

・株主限定オリジナルグッズ１点
を進呈。

優待グッズ種別 Ｄ（１点）

種別 優待品

A 「殺し屋とストロベリー Plus」絵皿

B 「神々の悪戯 Unite Edition」絵皿

C 「Z/X -Zillions of enemy X-」オリジナル QUO カード（500 円）

D 「デ・ジ・キャラット」オリジナル QUO カード（500 円）

33
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主なコンテンツ
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本資料の取り扱いについて

本資料には、当社に関連する見通し、将来に関する計画、経営目標などが記載されています。

これらの将来の見通しに関する記述は、将来の事象や動向に関する現時点での仮定に基づくものであり、

当該仮定が必ずしも正確であるという保証はありません。様々な要因により実際の業績が本資料の記載

と著しく異なる可能性があります。

別段の記載がない限り、本資料に記載されている財務データは日本において一般に認められている会計

原則に従って表示されています。

当社は、将来の事象などの発生にかかわらず、既に行っております今後の見通しに関する発表等につき、

開示規則により求められる場合を除き、必ずしも修正するとは限りません。

当社以外の会社に関する情報は、一般に公知の情報に依拠しています。
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お問い合わせ先

株式会社ブロッコリー IR連絡窓口
TEL：03-6685-1366 FAX：03-6892-2078
ホームページ：https://www.broccoli.co.jp/
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