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2022 年 4 月 MAU 速報とよくお問い合わせ頂くご質問への回答 
 

2022 年 4 月の MAU（Monthly Active User）速報、またよくお問い合わせ頂くご質問の回答につきまし

て、以下のとおりお知らせ致します。 

 

１．会社全体の MAU 実績と前年同月比 

 

2022 年 8 月期 

 
 

2021 年 8 月期 

 
 

注１．MAU は月間で 1回以上アプリを利用したユーザー数。集計に受託サービスは除く。 

注２．個別サービスの詳細な KPI は協業先との契約等もあり、開示は差し控えさせて頂きます。 

注３．略称は以下。『クラッシュフィーバー』は『クラフィ』、『ジャンプチ ヒーローズ』は『ジャン 

   プチ』、『この素晴らしい世界に祝福を！ファンタスティックデイズ』は『このファン』。 

注４．『このファン繁体字版』は 2020 年 9月に新規リリース。 

 

 2022 年 4 月の会社全体の MAU は、前年同月比で減少も前月比+2％と増加しました。『ジャンプチ（全

地域）』は、特に日本版で前年同期比では昨年に実施した TVCM 効果との乖離があるものの、前月比では

概ね同等と引き続き堅調に推移しました。また、『クラフィ（全地域）』、『このファン繁体字版』も前月

と概ね同等の推移となりました。引き続き、会社全体の MAU を重要な経営指標と位置付け、新規タイト

ルのリリースや、既存タイトルの維持・再成長により、会社全体の MAU の成長拡大に向けて努めて参り

ます。 

 

 

２．よくお問い合わせ頂く内容に関する回答 

 

＜①質問＞ 

 コンシューマー系ゲーム開発会社との共同事業新規タイトル開発開始について、詳細を教えてくださ

い。 

 

＜①回答＞ 

 当社は今後の新規タイトルの方針について、現在『アリスフィクション』で準備中の「全世界同時配

信・同時運営」にフォーカスしております。 

 その中で、4月 13日（水）公表の決算説明資料 34 ページに記載のとおり、世界的ヒットゲーム開発

実績を持つパートナーと、長期運営型のスマホゲームを共同事業として開発することを決定し、新たに

開発を開始しました。 

 個別契約等の関係で現在はパートナーの具体的な社名を公表することは出来ませんが、本タイトルは



受託モデルではなく、当社がパブリッシャーを担い、開発投資も行います。『アリスフィクション』以

降の主力新規タイトルの一つとして、長期的な当社の営業利益拡大にも繋げるべく、今後の開発に努め

てまいります。 

 

以   上 

 


