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『スタンドマイヒーローズ』『魔法使いの約束』で盛り上がりを作りきれず、また新作の『&0』がサービス終

了判断に至ったことで売上への寄与が限定的となり、前期比で△1,227百万円の減収に。

組織体制強化に伴う人件費や、新規作品開発のための研究開発費が増加し、減益着地。

常設店舗のオープン等による売上増が寄与し、前期比で＋244百万円の増収に。
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（注）社員比率等については、2023年1月31日時点を基準に算出
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