
代表取締役社長の変更及び今後の戦略について

2023年7月19日

   株式会社 coly 

（東証グロース: 4175）



3つの成長戦略

IPの信頼を高める・IP数を増やす

ゲーム事業

「体験」を重視するEX展開の加速

メディア事業

AIを活用したエンタメ事業の開始

AI活用

私たちは女性向けエンタメ市場をリードする

IPクリエイター＆ディベロッパーです。

× ×
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組織変更
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代表取締役社長の変更について
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新役職 旧役職

中島 瑞木 代表取締役副社長 代表取締役社長

中島 杏奈 代表取締役社長 代表取締役副社長

異動予定日：2023年8月1日



交代についてのコメント
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皆様には、平素より格別のご高配を賜り、厚く御礼を申し上げます。

当社は「もっと、面白く」というビジョンの実現を目指し、オリジナルIPのモバイルオンラインゲーム運営と各種メディア

展開、および他社様IPを使用したライセンスビジネスの拡大に取り組んでおります。

当社ではこれまで、中島瑞木が主に経営全般や新規事業の立ち上げを、中島杏奈が主に作品やIPに関する事項を管掌し、創

業メンバーである取締役執行役員の佐々木を含め、協力しながら経営してまいりました。

10期目を迎えた今、当社の成長において重要事項である「事業拡大」と「組織強化」について改めて最適な組織の形を見極

めた結果、今回の組織変更に至りました。2人の役割を明確にすることで迅速かつ機動的な経営が可能となり、また、それ

ぞれの管掌分野を伸ばしていくことで、組織力の強化と成長の加速につながっていくと確信しております。

もちろん、両者ともに当社の発展を第一に考えていることには変わりはなく、さらなる発展を目指すべく邁進していく所存

です。ステークホルダーの皆様には、今後とも変わらずご支援を賜りますようお願い申し上げます。

【中島杏奈代表取締役社長】（写真左）

引き続きユーザー様ファーストの視点で事業に注力し、経営全般を見てまいります。会社としての組織力を高め、「もっと、面白く」を提供し続ける総合エン

タテインメント企業として、社会に価値を創出できるよう尽力します。

【中島瑞木代表取締役副社長】（写真右）

目まぐるしく変化する技術革新に対応しながら、AI活用などの新しい分野の活用や、新規事業の創出に注力し、当社のさらなる成長を目指してまいります。新

技術を取り入れ、「もっと、面白く」をエンタメを含めた様々な分野で提供し、成長を加速するべく、より一層邁進いたします。
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組織体制について

今後は、中島杏奈代表取締役社長が主にIP関連事業を、中島瑞木代表取締役副社長が新規事業・AI関連事業を管掌し、会社の成長

を目指す。

©2023 coly Inc.   05※上記の組織構成は2023年7月19日現在のものであり、予告なく変更する場合があります。

株 主 総 会

取 締 役 会監 査 役 会

代 表 取 締 役

コンテンツの
制作企画

ゲームシステムの
企画開発

メディア、
グッズ展開、飲食、

イベントの実施

バックオフィス
機能

新規事業/AI推進/戦略立案等

代表直下

組織本部 ゲーム事業本部 メディア事業本部 管理本部
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下期の戦略
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あらゆる産業がデジタル化したDX（Digital Transformation）の先に、感情をゆさぶる体験が最も重視されるEX※

（Entertainment Transformation）時代の到来を見据える。足元では、創業以来培ってきたオリジナルIP制作のノウハウを軸に、

作品開発/展開の多様化に注力しつつ、EX時代に向け、AIに関する研究と事業化を引き続き進めている 。

※：EXとは当社独自の造語で、あらゆる産業において「感情」に結びつくような体験の提供が求められる状態を指す。

  ゲーム業界やエンタメ業界以外の業態においても、今後エンターテインメントの持つ力が重視される時代が来ることを想定している。

当社のビジョン

・オリジナルIP制作のノウハウ蓄積

・女性向けゲーム市場でのヒット創出

・新規作品の拡充

・作品の展開先の多様化

・作品お届けエリアの拡大

・EX時代に向け、AI活用を進行

2014年 2022年 2025年以降

技術の進化によってエンタメの量と質が爆

発的に増加する時代に、真に面白い体験を

お客様に提供するフローをどこよりも早く

導入し、新しいエンタメ時代を牽引する。

創業フェーズ 業務領域拡大フェーズ
EX・AIによる

技術革新フェーズ
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3軸の成長戦略 事業の循環

メディア
事業

AI活用

新規事業

ゲーム
事業

IPの信頼を高める・IP数を増やす 「体験」を重視するEX展開の加速

AIを活用したエンタメ事業の開始

「ゲーム事業」「メディア事業」「AI活用」を成長戦略の軸とし、それぞれ相関させながら下期の成長を目指す。

AI技術を活用した
ゲーム開発の効率化、

AIツールのtoB展開

AI技術を活用した
メディア展開の効率化

双方向で盛り上げることで
IPの成長を加速
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下期の注力領域

これまでの決算説明資料上で記載していた内容のほか、下期には新体制のもと、各種業務効率化や、AIアプリやAIツールの販売等

の新規事業も立ち上げ、事業の成長を図る。

ゲーム事業

メディア事業 AI活用・新規事業
©2023 coly Inc.   09

※ は今回新たに記載した施策

AI技術の事業化

アニメ 飲食 MD 書籍

他社コラボ企画 他社IPのグッズ制作・販売

新規IP開発

自社IPグッズ制作/販売

自社IP舞台/イベント開催

AIを活用したゲーム開発

自社IP開発を起点としたゲーム開発/運営

新しいモバイルゲームの開発

他社様との協業によるゲーム開発/運営

その他新規事業

AIを活用した
メディア開発

AIを活用した独自コンテンツの展開

AIによる業務効率化 API活用

オリジナルモデルの開発

IP活用の最大化

IP創出/運用下
期

の
戦
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本発表において提供される資料ならびに情報は「見通し情報」を含んでいます。

これらは当該資料を作成した時点における見込み及びリスクを伴う想定に基づくものであり、

実質的にこれらの記述とは異なる結果を招き得る不確実性を含んでおります。

上記のリスクや不確実性には、一般的な業界ならびに市場の状況、金利、通貨為替変動といった

一般的な国内及び国際的な経済状況が含まれます。 

また、本資料に含まれる当社以外に関する情報は、一般に公開されている情報等から引用しており、

かかる情報の正確性、適切性等について当社はこれを保証するものではありません。

問い合わせ窓口:  管理本部 経営企画室

Mail ：ir@coly.info 

IR 情報：https://colyinc.com/ir/

将来見通しに関する注意事項
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