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経営理念

「これまでのやり方や常識に全くとらわれず」「良いもの面白いもの望まれるものを徹底的に
追求していく」というミッションの下、インターネットを軸に新しいエンターテインメントを
生み出し、提供する、最強のエンターテインメント企業を目指します。

当社にとって二つの大事なもの。
この二つのＥが混じりあって、新しいアイデアを創出し、当社およびそれをとりまく全体を増強、
進化させ、それによりはじめて経営理念を実現できると考えております。 
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2025年３月期 第１四半期ハイライト

  売上高

 3,076百万円  1

  経常利益

 715百万円       

トピックスハイライト
   （１Q：2024年４月 – 2024年６月）

業績ハイライト
（ １Q：2024年４月 – 2024年６月）

  複数の人気シリーズ・新作シリーズの好調に加え、
当四半期にアニメ放送した３タイトルの原作小説・
漫画の販売が大きく伸長したこと等により、
四半期単位の売上高は過去最高を大幅に更新。

大好評のTVアニメ『月が導く異世界道中』
アニメ第３期の制作が決定！ (6/25)

  

(予算比 ＋ 3.3%)
(前年同期比 ＋ 27.0%)

(予算比 ▲ 0.9%)
(前年同期比 ＋ 36.1%)

  『いずれ最強の錬金術師？』の2025年１月アニメ
放送が決定。これにより当事業年度の各四半期に
当社原作アニメを継続的に放送予定。(5/9)
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当四半期にアニメ放送したタイトルの原作小説及び漫画について、戦略的に大きく売り伸ばし
を図れたこと等から前年同期比+27.0％の増収。経常利益については、費用構造に大きな変化が
無いことから、売上拡大により利益率が向上し、前年同期比+36.1％の増益で着地。

損益計算書の概要 ～サマリ～

単位：百万円

2025年3月期 2024年3月期 前年同期比

１Q 構成比 １Q 構成比 増減率 増減額

売上高 3,076 100.0% 2,421 100.0% ＋ 27.0% ＋ 654

売上総利益 2,298 74.7% 1,814 74.9% ＋ 26.7% ＋ 483

営業利益 713 23.2% 524 21.6% ＋ 36.2% ＋ 189

経常利益 715 23.2% 525 21.7% ＋ 36.1% ＋ 189

四半期純利益 443 14.4% 325 13.5% ＋ 36.1% ＋ 117
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単位：百万円

2025年3月期 2024年3月期 前年同期比

１Q 構成比 １Q 構成比 増減率 増減額

売上高 3,076 100.0% 2,421 100.0% ＋ 27.0% ＋ 654

①ライトノベル 811 26.4% 603 24.9% ＋ 34.5% ＋ 208

②漫画 2,196 71.4% 1,747 72.2% + 25.7% + 449

③文庫 57 1.9% 63 2.6% ▲ 10.4% ▲ 6

④その他 10 0.3% 6 0.3% ＋ 65.3% ＋ 4

売上高の内訳

「①ライトノベル」「②漫画」が、それぞれ前年同期比で大幅な増収。
主にアニメ化タイトルの新刊及び既刊の販売が、１Qを通して好調に推移したことが要因。
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販売費及び一般管理費の内訳

「①販売手数料等」は、主に好調な電子書籍売上に連動して増加。
「④販売促進費・広告宣伝費」は、当社Webサイト及びアプリのプロモーション強化や
TVアニメに関する広告宣伝費の計上等により増加。

単位：百万円

2025年3月期 2024年3月期 前年同期比
備考

１Q 構成比 １Q 構成比 増減率 増減額

販 売 費 及 び
一 般 管 理 費 1,584 100.0% 1,290 100.0% ＋ 22.8% ＋ 294

①販売手数料等 1,203 76.0% 979 75.9% + 22.9% + 224 主に電子書籍販売の
売上拡大に連動して増加。

②人件費
(引当金・役員報酬含む） 171 10.8% 152 11.8% ＋ 12.2% ＋ 18 従業員増加や賃金水準の向

上を図ったことにより増加

③採用活動費 12 0.8% 11 0.9% ＋ 15.7% ＋ 1

④販売促進費
・広告宣伝費 79 5.0% 45 3.5% ＋ 75.4% ＋ 33 プロモーション強化やTVア

ニメに関する費用が増加。

⑤その他 117 7.4% 101 7.9% ＋ 15.2% ＋ 15
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2020年3月末 2021年3月末 2022年3月末 2023年3月末 2024年3月末 2024年6月末

管理本部

営業部

Web企画開発部

編集本部

新卒採用等により当四半期末の従業員数は152名と、前期末比で10名の増員。
人的資本に関する目標達成に向けて社内環境整備を推進し、優秀な人材の確保に努めていく。

従業員数の推移

106名

142名
+10名

※ 従業員数はパートタイマーの年間平均人員数を含めております。

152名

90名

119名
132名

管理職に占める女性の割合

男性の育児休業取得率

2023年3月期 2024年3月期

37.5％ 41.1％

2024年3月期

100.0％

目標：2029年3月期までに 平均 80.0％以上

目標：2029年3月期までに 50.0％

※ 男性の育児休業取得率の平均値は、2024年３月期から
2029年３月期までの各期を集計して算出いたします。
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24.0%

73.7%

2.0% 0.3%

1,703 1,909 2,421 3,076 

2,796 2,480 
2,692 

2,482 2,585 
2,602 

2,108 2,313 
2,617 

4,977 5,631 
7,735 

2019年
3月期

2020年
3月期

2021年
3月期

2022年
3月期

2023年
3月期

2024年
3月期

2024年
3月期

4Q
3Q
2Q
1Q

26.4%

71.4%

1.9% 0.3%

ライトノベル 漫画 その他文庫

①書籍出版事業

当四半期にアニメ放送した『月が導く異世界道中 第二幕』『Re:Monster』『THE NEW GATE』
の原作小説・漫画が好調に推移したこと等から、当四半期の売上高は30.7億円で着地。
四半期単位で過去最高売上だった2022年3月期2Qの27.9億円を大幅に上回り、過去最高を更新。

（百万円）

(2024年3月期)

9,090

３Q累計
(2025年3月期)

1Q

書籍売上高推移 ジャンル別売上高

9,288

11,600 (業績予想)
『月が導く異世界道中』

のTVアニメ放送等
により大きく伸長

10,334

四半期単位で
過去最高売上

を更新
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1,978 2,048
1,786

2,027 2,194 2,113 2,099
2,555

501 536
527

393
497 489 518

5202,480 2,585
2,313 2,421

2,692 2,602 2,617

3,076
148 
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170 
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193 195 

176

(50)0
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3,000

3,500

4,000

4,500

2Q 3Q 4Q 1Q 2Q 3Q 4Q 1Q
2023年3月期 2024年3月期 2025年3月期

紙書籍売上高（四半期）

電子書籍売上高（四半期）

紙書籍刊行点数（四半期）

①書籍出版事業

紙書籍売上は、市場が厳しい状況であるものの、アニメ化作品の新刊出荷や既刊の追加注文等
により、5.2億円と高い水準で着地。電子書籍売上は、アニメ化作品を中心に戦略的に大きく
売り伸ばしを図れたことにより、25.5億円と過去最高売上を更新。

（百万円）

※ 広告収入等のその他の売上については、
紙書籍と電子書籍の売上割合により、
それぞれに按分して集計しております。

（点）
紙書籍・電子書籍 売上高推移

電子書籍売上高は
過去最高を更新
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※ 内の数値は最新刊の紙書籍の発行部数（本資料の発表日時点)

603 587 
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2024年3月期

売上高 刊行点数（紙書籍）

①書籍出版事業 ～ライトノベル～

ライトノベル

（百万円） （点）

2.5万部 1.7万部 1.1万部

 ７月からアニメ放送を開始する『異世界ゆるり紀行』の
最新巻を刊行。既刊の増刷・出荷も伴って好調に推移。

 １月から６月にかけてTVアニメ第２期を放送した
『月が導く異世界道中』が絶好調。特に電子書籍販売で
販売数を大幅に伸ばし、当ジャンルの売上を大きく牽引。

 四半期単位の売上高は8.1億円と過去最高を更新。

当四半期トピックス

当四半期刊行の主なヒット作

2025年
3月期
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1,747 

2,058 
1,906 1,908 

2,196 
35
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2024年3月期

売上高 刊行点数（紙書籍）  当四半期にアニメ放送した『月が導く異世界道中』
『Re:Monster』『THE NEW GATE』の新刊・既刊が
アニメの効果により、想定を上回る好調な売れ行き。

 女性向け漫画レーベル「レジーナCOMICS」「アンダル
シュCOMICS」の複数の新作シリーズも、親和性の高い
電子書籍販売において好調に推移し、売上に貢献。

 四半期単位の売上高は21.9億円と過去最高を更新。

①書籍出版事業 ～漫画～

※ イラストは本資料の発表日時点の最新巻を表示

漫画

（百万円） （点）

当四半期トピックス

当四半期にTVアニメを放送したタイトル

2025年
3月期
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売上高 刊行点数（紙書籍）

①書籍出版事業 ～文庫～

 人気シリーズ『居酒屋ぼったくり』の著者による時代
小説『きよのお江戸料理日記』の続刊が引き続き好調
に推移し、当ジャンルの売上を牽引。

 女性向け恋愛小説レーベル「エタニティブックス」の
シリーズ累計29万部超のヒット作『君が好きだから』の
完全版を刊行。様々なジャンルの強化に引き続き注力。

文庫

（百万円） （点）

当四半期トピックス

当四半期刊行の主なヒット作

※シリーズ累計部数は電子書籍販売数を含む。
※ 内の数値は最新刊の紙書籍の発行部数（本資料の発表日時点)

1.2万部 0.8万部 0.7万部
2025年
3月期
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売上高 刊行点数（紙書籍）  Webコンテンツ大賞「第11回絵本・児童書大賞」において
優秀賞を受賞した絵本『ぼくたちはまっているんだ』を刊行。
強化中の絵本ジャンルの更なる拡大を推進。

①書籍出版事業 ～その他～

その他

（百万円） （点）

当四半期トピックス

2025年
3月期

第11回
絵本・児童書大賞

優秀賞 受賞作
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21,629 22,068 

164,681 

199,706 

186,310 

2Q 3Q 4Q 1Q 2Q 3Q 4Q 1Q

2023年3月期 2024年3月期

5,036

3,612

2Q 3Q 4Q 1Q 2Q 3Q 4Q 1Q

2023年3月期 2024年3月期

221,774

②Webサイト運営 ～KPI推移～

当社サイト投稿数は、不正投稿対応の強化による減少が落ち着き、前期末と同水準の着地。
減少傾向にあった月間ユニークユーザー数は下げ止まり、当１Qは309万人に微増。
引き続きWebサイトのコンテンツ充実等に注力し、回復を図っていく。

（千人）（件）当社サイト投稿数
外部URL登録

総コンテンツ数 月間ユニークユーザー数

※ ユニークユーザー数の集計に使用していた「ユニバーサルアナリティクス（UA）」が
2023年７月をもって計測終了となったため、2024年３月期第２四半期以降は
「Googleアナリティクス4（GA4）」の計測データによって集計しております。

UAによる計測データ
GA4による計測データ

3,091

4,971

巣ごもり需要の
終息による減少

回復傾向

2025年
3月期

2025年
3月期

投稿コンテンツの質を
高めるため3Qに実施した
「不正投稿対応の強化」

の影響による減少
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②Webサイト運営 ～Web連載漫画～

ライトノベルのコミカライズ16本に、オリジナル漫画４本を加えた20本が新たに連載開始。
１Q末の連載漫画は過去最多となる140本と、将来の漫画刊行点数の基となる数値は順調に増加。

（本）
当Qにおける新規作

前Q以前から続く連載作

Web連載漫画本数 当四半期の主な新規連載漫画

102 105 109 106 113 110 113 120

12 16 9 14
20

13 13
20

114
121 118 120

133
123 126

140

2Q 3Q 4Q 1Q 2Q 3Q 4Q 1Q

2023年3月期 2024年3月期 2025年
3月期 ※ アクセス数は、最新話公開日のアクセス数を記載。

アクセス数：6.0万 アクセス数：5.5万

アクセス数：6.3万アクセス数：6.7万

過去最高
を更新
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2Q 2Q 4Q

4Q 4Q

2Q 3Q 4Q

4Q 4Q

2Q 2Q 3Q

①書籍出版事業 ～刊行計画（１/３）～

シリーズ累計20万部超の人気作等を続々と刊行予定。

ラ
イ
ト
ノ
ベ
ル

0.7万部

1.7万部1.0万部

0.7万部 2.5万部

0.9万部

1.1万部

1.1万部0.9万部

月が導く
異世界道中21

420万部シリーズ累計

第５回ファンタジー小説大賞
読者賞受賞

異世界ゆるり紀行
17

123万部シリーズ累計

第９回ファンタジー小説大賞
特別賞受賞

余りモノ異世界人の
自由生活８、９

23万部シリーズ累計

第13回ファンタジー小説大賞
特別賞受賞

とあるおっさんの
ＶＲＭＭＯ活動記30、31

199万部シリーズ累計

第６回ファンタジー小説大賞
読者賞受賞

転生王子は
ダラけたい18、19

65万部シリーズ累計

ほっといて下さい８、９

第12回ファンタジー小説大賞
読者賞受賞

32万部シリーズ累計

悪役令息を引き継いだら、
愛が重めの婚約者が
付いてきました

第11回ＢＬ小説大賞
読者賞受賞

転生先で奴隷を
買ったら溺愛された

第10回BL小説大賞
異世界転生・転移BL賞受賞

最推しの義兄を愛でるため
長生きします！5

第９回BL小説大賞
読者賞受賞

・        内の数値は、当四半期末時点における紙書籍の初版発行予定部数
・シリーズ累計部数は電子書籍販売数を含む
・刊行タイミングは本資料の発表日時点における予定
・イラストは本資料の発表日時点の最新巻を表示

(注) 
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2Q 3Q 4Q

2Q 3Q 4Q

3Q 3Q 4Q

①書籍出版事業 ～刊行計画（２/３）～

初版３万部を超えるヒット作を続々と刊行予定。ジャンルの拡充にも注力。

漫

画

2.3万部

月が導く
異世界道中15

420万部シリーズ累計
3.3万部

3.1万部2.2万部

3.0万部

THE NEW GATE
16

シリーズ累計 270万部

4.7万部
137万部シリーズ累計

素材採取家の
異世界旅行記８

2.8万部3.2万部

7.1万部
シリーズ累計 710万部

ゲート26
自衛隊
彼の地にて、斯く戦えり

異世界ゆるり紀行
10

123万部シリーズ累計

Re:Monster12

シリーズ累計 170万部

いずれ最強の
錬金術師？８

100万部シリーズ累計

最後にひとつだけ
お願いしてもよろしい
でしょうか９
シリーズ累計 123万部

異世界でカフェを
開店しました。
15
シリーズ累計 215万部

・        内の数値は、当四半期末時点における紙書籍の初版発行予定部数
・シリーズ累計部数は電子書籍販売数を含む
・刊行タイミングは本資料の発表日時点における予定
・イラストは本資料の発表日時点の最新巻を表示（漫画未刊行の場合は原作の１巻）

(注) 
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2Q 2Q

2Q 2Q

①書籍出版事業 ～刊行計画（３/３）～

時代小説、ライト文芸、児童書等、幅広いジャンルのタイトルを刊行予定。

文

庫

・        内の数値は、当四半期末時点における紙書籍の初版発行予定部数
・シリーズ累計部数は電子書籍販売数を含む
・刊行タイミングは本資料の発表日時点における予定
・イラストは本資料の発表日時点の最新巻を表示（文庫未刊行の場合は原作の１巻）

(注) 

2Q

拾ったのが
本当に猫かは
疑わしい

ライト文芸

第６回ライト文芸大賞
大賞受賞

風と雲

第5回歴史・時代小説大賞
エンタメ剣客賞受賞

歴史・時代

そ
の
他

絵本・児童書大賞受賞作、
応募作ほか×１～２点

絵本

ビジネス

タイトル未定×１～２点

虹色ほたる
上・下

シリーズ
累計 50万部

中学生ウィーチューバーの
心霊スポットＭＡＰ１

第1回きずな児童書大賞
大賞受賞

うた×バト

第1回きずな児童書大賞
優秀賞受賞



21Copyright © 2024 AlphaPolis Co.,Ltd.  All Rights Reserved.

ストアＡ

①書籍出版事業 ～電子書籍～

電子書籍売上高は、電子ストアごとの特色やユーザー層等を考慮した
効果的なキャンペーン施策の実施や販売体制の強化によって、高成長を維持。

電子取次 ストアＢ

ストアＣ

ストアＤ

ストアＥ

電子取次・電子ストアとコミュニケーションを図り、
電子ストアごとの特色やユーザー層等を考慮した
効果的なキャンペーンや特集を協議・提案。

幅広いユーザー層で構成されるストアに対し、
アニメ化特集を展開。アニメ視聴したユーザー
への販売機会を逃さずに売り伸ばしを図る。

当社

販売拡大に向けた定期的な施策会議の実施 ストアの特徴にあわせたキャンペーン・販売形態の展開

アニメ化作品の特集

第１話   無料

第２話   無料

第３話   無料

第４話

第５話

購入

購入

近年増加している１話単位の販売を推進。
話単位販売に対応しているストアに対し、
サービスを展開。多様な販売形態を用意し
売上の更なる拡大を狙う。

女性ユーザーの割合が高いストアについて
女性向けレーベルの小説・漫画キャンペーンを
積極的に打ち出し、販売促進に注力。

女性向け小説・漫画キャンペーン

話単位の販売の推進
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②Webサイト運営 ～ＡＩを利用したサービス開発～

生成系ＡＩを利用した新たなサービス開発並びに同じくＡＩ活用の精度の高いレコメンド機能
サービスの搭載を行い、両サービスとも当期中のリリースを目指す。

当社Webサイト ＡＩを利用したサービス開発・搭載

ＡＩサービス
のリリース

ＡＩ活用の高精度
レコメンド機能サービス

生成系ＡＩを利用した
新サービス

開発

新サービス
機能の搭載

作家・サイトユーザー
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527
682 776 794 895

996
1123

1242 1261 1348 1265

12回 13回 14回 15回 16回 17回 18回 19回 20回 21回 22回

2020年

3月期

2021年

3月期

2022年

3月期

2023年

3月期

2024年

3月期

2025年

3月期

②Webサイト運営 ～漫画強化～

「漫画大賞」のエントリー数は、順調に増加。引き続き有望な作品や作家の発掘を進め、
漫画サイト・漫画アプリとしてのメディアパワーを強化することで、更なる事業成長に繋げる。

漫画大賞エントリー数推移
(作品)

２Q ３Q１Q ４Q

2024年４月 開催
第22回 漫画大賞 春の陣

1,000作
   突破！

2024年10月 開催予定
第23回 漫画大賞 秋の陣

2025年４月 開催予定
第24回 漫画大賞 春の陣

2024年7月 開催
第９回 漫画ダービー

漫画大賞出身作家によるコミックスを続々刊行



24Copyright © 2024 AlphaPolis Co.,Ltd.  All Rights Reserved.

幅広いジャンルのWebコンテンツ大賞を開催。
取り扱いジャンルの更なる拡大を推し進め、
総合出版社としての早期地位確立を目指す。

②Webサイト運営 ～ジャンル拡大～

開催予定のWebコンテンツ大賞

第12回 ＢＬ小説大賞11月

第２回 きずな児童書大賞８月

第17回 絵本大賞12月

第８回 キャラ文芸大賞１月

第８回 ホラー・ミステリー小説大賞３月

キャラ文芸 歴史・時代 BL小説

絵本・児童書 ホラー・ミステリー ライト文芸

Webコンテンツ大賞受賞作の書籍化
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③メディア展開の強化（１/２）

大ヒットＴＶアニメ『月が導く異世界道中』第３期の制作が決定！

原作小説・コミックス最新巻を同時刊行

©あずみ圭・アルファポリス/月が導く異世界道中第二幕製作委員会

【小説単行本 最新20巻】 【コミックス 最新14巻】

【タイトル】月が導く異世界道中20

【著者】あずみ圭

【定価】1,430円（10%税込）

【刊行日】6月25日（火）刊行

（電子書籍も同日刊行）

【タイトル】月が導く異世界道中14

【著者】木野コトラ / 画   あずみ圭 / 作

【定価】770円（10%税込）

【刊行日】6月25日（火）刊行

（電子書籍も同日刊行）
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当期は当社原作アニメを継続的に放送予定。中期重点戦略として原作書籍の売上増加を見込むだけ
ではなく、出資比率の引き上げ等を推進してアニメ事業自体の利益創出・拡大を目指していく。

③メディア展開の強化（２/２）

『強くてニューサーガ』 『月が導く異世界道中  第三幕』

©2023 阿部正行・アルファポリス／
強くてニューサーガ製作委員会

©あずみ圭・アルファポリス/月が導く
異世界道中第二幕製作委員会

TVアニメ放送スケジュール

３Q（10月～12月）２Q（7月～9月）
2025年３月期

※放送スケジュールは、本資料の発表日時点における予定を記載しております。

2024年7月～ 放送中

『異世界ゆるり紀行 ～子育て
しながら冒険者します～ 』

アニメ制作中

©水無月静琉・アルファポリス／異世界
ゆるり紀行製作委員会

４Q （1月～3月）

『さようなら竜生、
こんにちは人生』 『いずれ最強の錬金術師？』

©永島ひろあき・アルファポリス／「さよ
うなら竜生、こんにちは人生」製作委員会

©2025小狐丸・アルファポリス/いずれ
最強の錬金術師？製作委員会

2024年10月～ 放送 2025年1月～ 放送 アニメ第３期 制作決定

制作中タイトル
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④中期重点戦略の推進

少額出資による原作書籍の売上増加を図るだけではなく、
自らアニメ製作に多くの出資・コミットメントすることにより
アニメ自体のビジネス事業を確立し、 2030年３月期には
アニメ事業による利益を20倍まで増やすことを目標とする。
同時に自社ＩＰ力を数段上のレベルにまで大きく引き上げる
ことを目指す。

出資比率 5%   30％   50％～

アニメＡ

アニメＢ
アニメＣ

…

アニメ製作に対する出資比率の引き上げ

2030年
3月期

（目標）

…
…

アニメＡ
アニメＢ

アニメＣ

…

…
…

…

2024年3月期 2030年3月期

（目標）
・・・

アニメ事業による利益の拡大

現在の20倍

出資比率を引き上げ、
アニメ作品数の増加に
よるストック型利益を
加速度的に伸長させる。

2024年3月期

（実績）

2025年3月期

（計画）

2030年3月期

（目標）

国内 国内

国内
  利益

海外
 利益
 30％

・・・

・・・

電子漫画販売利益の国内・海外比率

海外
  2.0％

翻訳言語・販売地域の拡大を推進

海外電子ストア

自社アプリによる話単位の販売
ALPHA MANGA

海外における主に電子漫画のシェア拡大を目指す。
英語以外の翻訳言語の追加、販売地域の拡大に努め、
2030年3月期には電子漫画に係る利益の海外比率30％
達成を目標とする。

１.  海外販売の拡大 ２. アニメビジネスの拡大

各国電子ストアでの巻単位の販売

海外
  5.5％

2024年
3月期



28Copyright © 2024 AlphaPolis Co.,Ltd.  All Rights Reserved.

将来見通しに関する注意事項

説明資料の内容は、本資料の発表日において入手可能な情報に基づき
判断したものです。

本資料に含まれる将来の見通しに関する部分は、多分に不確定な要素
を含んでいるため、実際の業績等は、さまざまな要因の変化等により、
これらの見通しと異なる場合がありますことをご了承ください。


