
 

                                                                       

2024 年 12 月 17 日 

各   位 

東 京 都 中 野 区 本 町 一 丁 目 3 2 番 ２ 号 

会 社 名  ア ク セ ル マ ー ク 株 式 会 社 

代 表 者 名  代表取締役社長 松川 裕史 

（コード番号：3624 東証グロース） 

問 合 せ 先 経営管理部 若海 正弥 

 （TEL 03-5354-3351） 

 

子会社等の異動を伴う株式譲渡契約に関する基本合意書締結のお知らせ 

 

 

当社は、2024 年 12 月 17 日開催の取締役会において、スパイラルセンス株式会社（以下「スパイラルセン

ス社」といいます。）との間で、同社の全株式を取得し、当社の子会社とすることに向けた協議開始に関する

基本合意書の締結について決定いたしましたので、お知らせいたします。 

 

 

記 

 

1. 本件の目的 

当社は、インターネットをはじめとする通信ネットワークを通じて、人やモノをつなぎ、新たな価値を創

出することで社会を豊かにすることを目的とし、「楽しいで世界をつなぐ」を経営理念に掲げ、事業を展開し

ております。2024 年 10 月 24 日公表の「第三者割当による第 29 回新株予約権（行使価額修正条項付）及び

第 30 回新株予約権の発行並びに第２回無担保転換社債型新株予約権付社債の転換価額及び第 23 回新株予約

権の行使価額の調整に関するお知らせ」に記載のとおり、広告事業において収益基盤としての立て直しを図

りつつ、成長が期待できるトレカ事業および利益率の高いヘルスケア事業を新たな事業の柱へと育て、事業

全体を高利益率の事業構造に転換していくことを成長戦略として掲げ、資金調達を実施いたしました。 

特にトレカ事業の成長戦略については、これまでの事業活動を通じて得た知見やノウハウを最大限に活用

し、エンターテインメント分野におけるトレカ事業周辺領域での更なる事業拡大を図るべく、既存の枠組み

にとどまらず、M&A や資本提携を含めた他社とのアライアンス展開によってさらなる成長機会を追求してい

き事業の多角化と拡大を目指し、企業価値の向上につながるものと考えております。 

このような状況のなか、表題のとおり、当社は本日開催の取締役会において、スパイラルセンス社との間

で、同社の全株式を取得し、当社の子会社化することに向けた協議を開始することについて基本合意（以下

「本基本合意」といいます。）をいたしました。 

スパイラルセンス社は、ゲーム・アプリ開発、XR※開発、WEB 制作/システム制作など主にエンターテイン

メント分野において多くの開発実績を有している会社であります。同社を当社の完全子会社（以下「当社グ

ループ」といいます。）とすることにより、当社トレカ事業においてエンターテインメント分野での知見を活

かした EC 開発領域での連携や拡大が可能となると考えております。また、当社事業を支えるエンジニア部門

の開発保守運用力の強化を図るとともに、スパイラルセンス社が保有する労働派遣事業許可や有料職業紹介

許可を活かしたエンジニア領域の人財サービス等の検討など、当社全体の業績基盤の強化を図ることができ

るものと見込んでおります。将来的には「マーケティング支援」を行う当社広告事業において、スパイラル

センス社が持つゲームを中心とした「エンタメコンテンツ制作機能」が新たに加わることで、現在の当社広

告事業が強みとしている「電子書籍」「ゲーム」領域に対して、さまざまな支援が可能となると考えておりま

す。 

当社は、事業面での連携に加え、併せて両社の収益性向上のため、事業運営の効率化や売上原価率の低減

などのコストシナジーを意識した連携を深める予定であります。 

今後も引き続き、迅速に事業全体を高利益率の事業構造に転換するため、成長戦略を推進することで業績



 

の向上を図るとともに、株主や投資家のみなさまの期待に沿うべく業務を推進してまいります。 

 本基本合意は、当該成長戦略を実行加速させるための重要な要素であり、今後のスパイラルセンス社を含

めた当社事業展開については、発表すべき事項が生じたタイミングで、速やかに公表させていただきます。 

 

※XR：現実の物理空間と仮想空間を組み合わせる技術の総称 

 

2. 異動する子会社（スパイラルセンス株式会社）の概要（2024 年 11 月 30 日現在） 

名称 スパイラルセンス株式会社 

所在地 東京都千代田区九段南二丁目５番１号 

代表者の役職・氏名 代表取締役  小林 俊夫 

事業内容 ゲーム・アプリ開発、XR 開発、WEB 制作/システム制作 

資本金 850 万円 

設立年月日 2011 年 11 月 25 日 

上場会社と当該会社の関

係 

資本関係 該当事項はありません。 

人的関係 該当事項はありません。 

取引関係 該当事項はありません。 

関連当事者への該当状

況 
該当事項はありません。 

当該会社の最近３年間の財政状態及び経営成績 

決算期 2022 年２月期 2023 年２月期 2024 年２月期 

純資産 25,900 千円 41,394 千円 45,108 千円 

総資産 122,180 千円 131,539 千円 116,250 千円 

1 株当たり純資産 60,942 円 40 銭 97,399 円 84 銭 106,138 円 56 銭 

売上高 174,422 千円 218,164 千円 186,564 千円 

営業利益 2,630 千円 14,915 千円 2,620 千円 

経常利益 7,646 千円 22,025 千円 4,331 千円 

当期純利益 5,412 千円 15,494 千円 3,713 千円 

1 株当たり当期純利益 12,735 円 80 銭 36,457 円 44 銭 8,738 円 72 銭 

1 株当たり配当金 －円 －円 －円 

※大株主および持株比率に関しては、株式取得予定先の意向も踏まえ、非開示とさせていただきます。

なお、当社と株式取得予定先との間に、資本関係、人的関係、取引関係、関連当事者への該当状況に

関して該当事項はありません。 

  



 

3. 取得株式数、取得価額及び取得前後の所有株式の状況 

異動前の所有株式数 
0 株 

（議決権の数：0 個、議決権所有割合：0.0％） 

取得株式数 
425 株 

（議決権の数：425 個） 

異動後の所有株式数 
425 株 

（議決権の数：425 個、議決権所有割合：100.0％） 

 ※株式取得価額につきましては、両社間の交渉過程において、適切なデューデリジェンスを実施し算定

いたします。なお、当社直前事業年度末の純資産額の 15％未満を予定しております。 

 

4. 日程 

基本合意書締結日 2024 年 12 月 17 日 

株式譲渡契約書締結日 2025 年５月下旬（予定） 

株式譲渡実行日 2025 年５月下旬（予定） 

 

5. 今後の見通し 

本件取引が実現した場合、スパイラルセンス社は当社の連結子会社となり 2025 年９月期第３四半期よ

り連結決算に移行する予定です。中長期的には当社業績へ寄与するものと考えておりますが、連結決算移

行による 2025 年９月期の業績に与える影響は現在精査中であり、開示すべき影響が判明次第お知らせいた

します。 

 

 

以上 

 

 

 

＜本リリースに関するお問い合わせ先＞ 

 アクセルマーク株式会社 経営管理部 

 メール：ir@axelmark.co.jp 

 


