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・アニメ化されたIPゲームタイトルのローカライズ案件の

リピート受託で堅調に推移

・マンガのローカライズ受託は大手出版社との基本契約を締結

・複数の新規取引先との契約が続々確定！

・インディータイトルのパブリッシングで６件の新規契約を

獲得。収益拡大を目指す
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