
- 1 - 

 

 

2025 年６月 13 日  

各 位 

会 社 名 株 式 会 社 ア ピ リ ッ ツ 
代 表 者 名 代表取締役社⾧執行役員 CEO 和田 順児 
 (コード番号：4174 東証スタンダード)  
問 合 せ 先 取 締 役 執 行 役 員 C S O 中 館  博 貴 

 (TEL 03-6684-5111) 

  

報告セグメントの変更に関するお知らせ 

 

当社は、本日開催の取締役会において、2026 年１月期第 1 四半期の連結決算より、報告セグメント

を変更することを決議いたしましたので、下記のとおりお知らせいたします。 

 

記 

1. 変更の理由 

2025 年 6 月 1 日付けで当社連結子会社であった株式会社ムービングクルー（以下、「ムービング

クルー」）を吸収合併したことにより、ムービングクルーが行っていた事業が当社に統合されたこ

とから、経営管理区分の見直しを行い、サービスごとに適切な報告セグメントへの再配置を行って

おります。 

これにより、従来の「オンラインゲーム事業」を「推しカルチャー＆ゲーム事業」に名称変更す

るとともに、従来ムービングクルーが行い「Web ソリューション事業」に含まれていたファンクラ

ブサービスの企画・開発・運営に関する事業を「推しカルチャー＆ゲーム事業」に含め、また、従

来「デジタル人材育成派遣事業」に含まれていた人材派遣サービスの一部を「Web ソリューション

事業」及び「推しカルチャー＆ゲーム事業」に含めることといたしました。 
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2. 変更の概要 

 

（注）「2026 年 1 月期 第 1 四半期 決算説明資料」より抜粋 

 

3. 変更の時期 

2026 年１月期第 1 四半期決算発表より、新報告セグメントにて報告いたします。 

 

以 上 


